
3.1. Recomandǎri 
 
 Rezolvǎrile propuse pentru aplicaţiile din capitolul 1 nu reprezintǎ un 
rǎspuns unic, fiind acceptat orice alt demers de soluţionare în urma cǎruia se 
obţin desenele indicate . 
  Pentru o bunǎ organizare a activitţii au fost alese comenzile AutoCAD 
optime , acestea fiind menţionate drept condiţii de proiectare.  
 Materialul poate fi parcurs de studenţi având competenţe diferite privind 
utilizarea aplicaţiilor grafice pe calculator. 
 Studenţii avansaţi pot folosi pentru rezolvare doar enunţurile aplicaţiilor  
care pot fi completate cu studiul sintaxei comenzilor descrise în meniul Help. În 
cazul în care aceste informaţii nu sunt suficiente, studenţii pot utiliza rezolvǎrile 
din acest capitol citind doar datele  menţionate cu caractere aldine. Ca 
exemplu, se considerǎ aplicaţia 10 , din care se citesc doar datele precizate în 
tabelul 6. 
 
Exemplu:  
 
APLICAŢIA 10 

a) Notăm cu ABC, în sensul acelor de ceasornic,  triunghiul exterior (A în 
stânga jos) şi cu MNP triunghiul mijlociu, unde M este mijlocul laturii AB. 
Rezolvarea este prezentată în tabelul  6. 

Tabel 6 
Nr
crt 

Entitate 
rezultată 

Cmd. Punct 
Iniţial 

Opt. 
din 
cmd. 

Unelte/ 
Date de 
lucru/ 
 La

ns
ar

e 
co

m
an

dă
 

1 Constr. 
triunghi 
ABC 

LINE Oarecare  @1< 60 ; 
@1< - 60; 
CLOSE 

X 

2 Constr. 
Triunghi  
MNP  

LINE MID (AB)  MID (BC); 
MID(AC); 
Close 

X 

3 Constr. 
celui de-
al II-lea 
triunghi 
interior 

LINE MID(MN)  MID (NP); 
MID(PM); 
CLOSE 

X 

4 Verificare LIST Se 
selecteazǎ 
cele trei 
laturi ale 
triunghiului 
al II-lea 

 Iength = 
0.25 

X 

 
 Studenţilor începǎtori li se recomandǎ parcurgerea integralǎ a 
rezolvǎrilor descrise. 
 Distanţele menţionate sunt exprimate în milimetri 


