3.1. Recomandari

Rezolvarile propuse pentru aplicatile din capitolul 1 nu reprezinta un
raspuns unic, fiind acceptat orice alt demers de solutionare in urma caruia se
obtin desenele indicate .

Pentru o bund organizare a activittii au fost alese comenzile AutoCAD
optime , acestea fiind mentionate drept conditii de proiectare.

Materialul poate fi parcurs de studenti avand competente diferite privind
utilizarea aplicatiilor grafice pe calculator.

Studentii avansati pot folosi pentru rezolvare doar enunturile aplicatiilor
care pot fi completate cu studiul sintaxei comenzilor descrise in meniul Help. Tn
cazul in care aceste informatii nu sunt suficiente, studentii pot utiliza rezolvarile
din acest capitol citind doar datele mentionate cu caractere aldine. Ca
exemplu, se considera aplicatia 10 , din care se citesc doar datele precizate in
tabelul 6.

Exemplu:

APLICATIA 10
a) Notam cu ABC, in sensul acelor de ceasornic, triunghiul exterior (A Tn
stdnga jos) si cu MNP triunghiul mijlociu, unde M este mijlocul laturii AB.
Rezolvarea este prezentata in tabelul 6.

Tabel 6
Nr | Entitate Cmd. Punct Opt. | Unelte/ -
crt | rezultata Initial din Date de| 272
cmd. | lucru/ B @
58
-1 O
1 | Constr. LINE Oarecare @1< 60 ;| X
triunghi @1< -60;
ABC CLOSE
2 | Constr. LINE MID (AB) MID (BC); | X
Triunghi MID(AC);
MNP Close
3 | Constr. LINE MID(MN) MID (NP); | X
celui de- MID(PM);
al ll-lea CLOSE
triunghi
interior
4 | Verificare | LIST Se length =X
selecteaza 0.25
cele trei
laturi  ale
triunghiului
al ll-lea
Studentilor incepatori |i se recomanda parcurgerea integrald a

rezolvarilor descrise.

Distantele mentionate sunt exprimate in milimetri



