Tabel 4

Nr. Etapa Comenzi Date proiect Observatii
Crt AutoCAD
1 | Citirea desenului de Se identifica:
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2 | Definirea  straturilor | LAYER Se realizeaza pentru tipurile
de desenare de linii si pentru actiunile de
Nume layer -6: AXE, desenare, hasurare, cotare
DESEN, INVIZIBIL,
HASURARE,COTE ,
RETEA,
ELEMSTERSE,
ELEMVIZIBILE
3 | & Format LIMITS 210x297
*g Axe LINE 95 Punct de start: interactiv
N Tip linie CHANGE/ | Dashdot | Se reprezinta cele 2 axe
o Scalare p/It 1.2 Se alege ca baza mijlocul
S SCALE liniei
5 Activare END, MID,CEN,INT, PER,
°a unelte OSNAP QUA, NEA
o Patrat ID END-axa | Se foloseste cu optiunea
ey Rectangle | 95x95 w=1
chJ_<>(< Racor- FILLET R =15 Se foloseste de doua ori
S | dare
'g-—% Cerc DONUT | Di=59 Grosimea de desenare, g=1
= De =61 Centrul se indica cu unealta
T = INT
g o |Cerc OFFSET |[D=10
20
[
Eﬁ 5 Cerc ‘DONUT Di =14 Grosimea de desenare, g=1
Sz De =16 | Centrul se indicad cu unealta
x= CEN




Retea ARRAY R/2/2/ / semnifica ENTER
-65/65
Cilindrul
orizontal ID END Se selecteazd intersectia
axelor patratului
LINE @-40,0 Se realizeaza cilindrul cu axa
@0,12.5 | orizontala
TRIM @30,0
MIRROR
OFFSET
CHANGE
Dreptunghi 95x15 Se foloseste filtru x,z pentru
RECTANGLE punctul de start (A)
—~ Contur PLINE W =1 Se foloseste filtru x,z pentru
o @0, 60 punctul de start (B)
N @-60,0
= @0,-60
3 Muchii LINE Se foloseste filtru x,z pentru
<>E interioare si punctul de start si comanda
c axa Change pentru transfer linii
? Constr. ID Colt Osnap -Int
[0 . . Al
m) Cilindrui cu stanga
0] axa jos
K orizontald | LINE @ 0, 50
?_“’ OFFSET d=7.5si | Se aplica de 4 ori
S d=12.5
o) LINE Osnap -Int
; TRIM Pentru stergere
5 CHANGE | Axa Pentru modificare tip linii si
a cilindru pentru transfer se aplica
L comanda Change
3]
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o SERZE
Realizarea retelei | LINE Se utilizeaza modul Osnap-
(layer Retea) ARC INT, PER, NEA
OFFSET Se foloseste regula de

reprezentare a punctului in
epura




6 | Reprezentarea PLINE W =1 Se genereaza conturul piesei
proiectiei pe planul alegand nodurile retelei cu
lateral modul Osnap-INT
( layer Desen, Axe si Se transfera liniile in layer-ul
Invizibil) specific

CHANGE/
Pl/la

7 | Reprezentarea PLINE W =1
traseului de | BLOCK Pentru realizarea sagetilor
sectionare si notarea | sau COPY
sectiunilor (layer H=5
Hasurare) DTEXT

8 | o | Muchiile CHANGE/ Se transfera muchiile ce
5 continute in | Plla apartin planului de sectionare
*g' sectiune in layer- ul ELEMVIZIVILE

® | Devin vizibile

& | Muchiile din fata | CHANGE/ Se transfera muchiile din fata
,§ planului de | Pl/la planului de sectionare in
= | sectionare se layer- ul ELEMSTERSE

3 | sterg

=

9 | Hagurarea HATCH Se alege din meniul Draw
(layer Hasurare
pentru figura 10 )

10 | Cotarea DIM HOR, Se folosesc : Change pentru
(layer Cote pentru VER, setarea tipului Dashdot si
figura 10) RAD, Scale cu factor 1.2, pentru

NEA, marire
CEN
11 | Verificarea Se compara desenul realizat
pe calculator cu desenul
model Si se executa
corecturile necesare.
REGION Se formeaza regiuni din
proiectile desenate ( planul
orizontal ). Se genereaza
suprafata hagurata.
SUBTRACT Se verifica aria regiunii din
planul orizontal .
AREA Aria 5025,2618 mm®,
Nota : In aplicatia AutoCAD R2000 si cele superioare se utilizeaza facilitatile

acestor versiuni pentru indicarea grosimii liniei.




