1.3.3. Trasarea arcelor si dreptunghiurilor, tesirea si racordarea acestora
si utilizarea referintelor in proiectare - CHAMFER, FILLET, RECTANGLE,
ARC, ID, DIST

APLICATIA 19 Tabel 9
. Punct Optiunea
Nr. Entltatev Comanda initial/Date din Unelte/Date
crt. rezultata R . de lucru
initiale comanda
Construirea @50,0
perimetrului @0,60
intre -
g Punctul de %02_038
1 LINE start se ia ORTHO @_2’0 0
oarecare @0,10
@-10,0
Close
Stabilirea ) 1gmn;n|]i'n?én
dimensiunilor Zelectaté'
2 de tegire CHAMFER - Distance !
-10 mm. din
pentru coltul d lini
din stanga a doua |r1|e
selectata.
Tesirea
coltului din
stanga
. se
3 CHAMFER | S€ Selecteaza i selecteaza a
prima linie -
[ |: doua linie
Stabilirea 'mm‘i'n ‘ije'”
dimensiunilor Zelectaté'
4 de tesire CHAMFER : o
Distance -20dina
pentru coltul doua linie
din dreapta
selectata.
Tesirea
coltului din
stanga
Y se
5 CHAMFER | S€ Selecteaza selecteazs a

prima linie

doua linie




- Se
selecteaza un
T segment al se
ransformarea . . . .
conturului din perimetrului; selecteaza si
mai multe -Y (se celelalte
6 coxer (1o PEDIT raspunde cu Join segmente
entitati (linii)
R " ; yes pentru a ale
intr-o singura .
. transforma formatului
entitate .
(polilinie) obiectul AO.
' selectat intr-o
polilinie)
7 | Verificare AREA | Seselecteaza | . 2050
perimetrul

APLICATIA 21

Command: ZOOM
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: ALL
Regenerating model.

Command: REC

RECTANGLE
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Il Se selecteaza pentru coltul din stanga-jos al dreptunghiului, un
punct oarecare de pe ecran !
Specify other corner point or [Dimensions]: @100,50

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: R
Specify fillet radius <10.0000>: 10

Command: FILLET
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: /! Se selecteaza o latura a
dreptunghiului !!
Select second object: I! Se selecteaza o latura alaturata a
dreptunghiului !!

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: /! Se selecteaza o latura a
dreptunghiului !!
Select second object: I! Se selecteaza o latura alaturata a
dreptunghiului !!

Command: FILLET




Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: /! Se selecteaza o latura a
dreptunghiului !!
Select second object: I! Se selecteaza o latura alaturata a
dreptunghiului !!

Command: FILLET

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: /! Se selecteaza o latura a
dreptunghiului !!
Select second object: I! Se selecteaza o latura alaturata a
dreptunghiului !!

Command: REC

RECTANGLE
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: 10
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ Thickness/Width]:
Il Se selecteaza pentru coltul din stanga-jos al dreptunghiului, un
punct oarecare de pe ecran !
Specify other corner point or [Dimensions]: @100,50

Command: REC

RECTANGLE

Current rectangle modes: Fillet=10.0000
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/ Thickness/Width]: F
Specify fillet radius for rectangles <10.0000>: 0
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Il Se selecteaza pentru coltul din stanga-jos al dreptunghiului, un
punct oarecare de pe ecran !
Specify other corner point or [Dimensions]: @100,50

APLICATIA 22 Tabel 10
Nr. Entitate Comanda Punct Optiunea din Unelte/
crt. rezultata initial/Date comanda Date de
initiale lucru
1 Construirea ARC Punctul de CE (centrul @10,0
primului arc start se ia arcului: O4) sau
cu centrul in oarecare @-10,0
O
N




A (unghiul de | -180 sau
umplere al 180
arcului)
2 Construirea ARC END (se CE (centrul @12,0
celui de-al selecteaza arcului: Oy) sau
doilea arc cu unul din @8.,0
centrul in Oy, capetele
in continuarea primului arc cu
primului. centrul in O1)
A (unghiul de | -180 sau
umplere al 180
arcului)
3 Construirea ARC END (se CE (centrul CEN
celui de-al lll- selecteaza arcului: O1) (centrul
lea arc cu capatul liber al arcului 1).
centrul Tn Oy, ultimului arc
in continuarea construit)
celui de-al II-
lea arc.
A (unghiul de | -180 sau
umplere al 180
arcului)
4 @ Se repeta comenzile de la punctul 3 de 2 ori.
5 Verificare LIST Se selecteaza - 2
ultimul arc
APLICATIA 24 Tabel 11
Nr. Entitate . _I_Dunct Optiunea din | Unelte/Date
. Comanda initial/Date ’ <
crt. rezultata S comanda de lucru
initiale
Construirea
cercului din Centrul
1 stanga-sus, CIRCLE cercului se ia - 6
cu diametrul oarecare.

de12 mm.




Construirea

unui cerc cu
raza de
12mm,
concentric cu
cercul cu CEN (fgn(;crul
diametrul de | CIRCLE | cerculurdin ) 12
12 mm stanga-sus).
©
Se
selecteaza
) ID - - centrul
cercului din
stanga-sus
Construirea
cercului din
centru, cu
diametrul de Centrul
30 mm. CIRCLE | cerculuise ia - 15
C cu @44<-45
Multiplicarea
intr-o retea - CEN
polara a (centrlull
cercurilor Se selecteazi cerculur cu
reprezentate. ARRAY cercurile. Polar diametrul de
o] o 30)
O - 4 cercuri
- 360
[} o
Construirea
tangentelor la
cele 4 cercuri
cu razele de TAN (se TIANt (se
12 (se repeta selecteaza un selecteaza
; LINE - celalalt cerc
de 4 ori). cerc cu raza g
©)  (0) de 12 mm) mm)

9 ©




Taierea
resturilor din
cercuri pentru
arezulta
conturul din
figura 2.a.

o Q

O

o Q

TRIM

Se selecteaza
tangentele mai
sus construite

Se
selecteaza
partile din

cercurile cu
raza de 12
mm care
urmeaza a fi
taiate.




