Cuvant cdtre cititor

Existd, la ora actuald, in literatura inginereascd tehnicd romdneascd, publicatii
ce furnizeazd cunostinte privind realizarea reprezentdrile grafice in domeniul desenului
tehnic. De asemenea , un numdr important de manuale de utilizare ale diferitelor firme
producdtoare de software abordeazd problematica graficii pe calculator.

Prezenta lucrare reunegste, printr-o sintezd, cele doud perspective , cu scopul de
a veni in sprijinul studentilor Facultdtii de Inginerie Electricad si Stiinta Calculatoarelor
care fac primii pasi in studiul desenului cu ajutorul graficii pe calculator.

Din varietatea softurilor ce permit realizarea reprezentdrilor grafice a fost ales
AutoCAD-ul , acesta fiind recunoscut pentru larga sa rdspdandire in domeniu.

Lucrarea contine 52 aplicatii  in capitolul I, pentru 29 dintre ele fiind
prezentate solutii in capitolul IIl. Rezolvarea acestora poate fi facutd si in altd ordine
decdt cea mentionatd , insd este recomandat a se utiliza comenzile propuse pentru a
respecta programa analiticd specificatd in anexd.

Aplicatiile cuprind atat notiuni de reprezentare, utilizare de standarde cadt si
comenzi AutoCAD ce permit realizarea desenelor in plan §i in spatiu .

Este indicat sd se treacd la rezolvarea aplicatiilor din capitolul Il numai dupd
proiectare pe calculator a figurilor capitolului I.

Ne-am dori ca la acest material sd facd apel atdt studentii incepdtori cdt §i cei
avansati in utilizarea calculatorului , deoarece capitolul Ill a fost conceput pentru o
lecturd diferentiatd, functie de nivelul de pregdtire.

Sperdm ca, dupd rezolvarea acestor aplicatii, cititorul sd stdpdaneascd
principiile de bazd privind proiectarea 2D si 3D cu ajutorul AutoCAD-ului a

reprezentdrilor grafice.
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