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ANEXA 
 
Universitatea "Dunărea De Jos" din Galaţi                          
Facultatea de  Inginerie Electrică şi  Ştiinţa Calculatoarelor                           
Domeniul: Inginerie electronicǎ, Ingineria sistemelor şi calculatoarelor 
Specializarea: Automatică, Calculatoare, Telecomunicaţii, Electronică aplicatǎ  
Forma de învăţământ: Ingineri, zi 

 
PROGRAMA ANALITICĂ 

Valabilitate: începând din anul universitar 2004 -2005 
 

DESEN ŞI GRAFICǍ PE CALCULATOR 
 

. A. Locul disciplinei în planul de învǎţǎmânt 
Tipul disciplinei: obligatorie 
            Tabel 12 

Anul 
de 

studiu 

 
Anul I 

 
Forma de 
evaluare 

 
Nr. 

credite 

 
Codul 

disciplinei 
Sem. I Sem. II 

 
Total ore 

 
 E V 

C L C L C L SI 
 

Numǎr 
de ore 1 2   -  - 14 28 28 

 
- 

 
1 

 
 

3 

 
 

OB05 
 B. Scop 
 Cursul de Desen şi Graficǎ pe calculator, prin orele de curs şi de laborator 
(Tabel 12), dezvoltǎ gândira centratǎ pe tehnicǎ, dirijatǎ spre înţelegerea principiilor 
care explicǎ limbajul grafic, potenţând curiozitatea intelectualǎ înclinatǎ spre 
cercetare pesonalǎ. Permite formarea obişnuinţelor de a recurge la concepte şi 
metode informatice de tip algoritmic specifice în abordarea unei varietǎţi de 
probleme. Formeazǎ abilitǎţi de adaptare la cerinţele pieţei muncii şi la dinamica 
evoluţiei aplicaţiilor CAD, provocând o atitudine de reacţie faţǎ de mediul tehnic şi 
informatic, prin conştientizarea importanţei standardizǎrii şi prin manifestarea gândirii 
critice şi creative în domeniul tehnic.  
 C. Competenţe   
 1. Utilizarea noţiunilor de geometrie descriptivǎ şi desen tehnic pentru 
realizarea reprezentǎrii ortogonale a piesei. 
 2.   Utilizarea comenzilor 2D şi 3D pentru modelarea pieselor pe calculator. 
 3.   Utilizarea vocabularului specific disciplinei 

D. Conţinutul cursului 
Introducere 
Capitolul 1  
 STANDARDIZAREA 
 1. Formate 
 2. Linii 
 3. Scrierea 
 4. Scara 
Capitolul 2 
 CONSTRUCŢII GEOMETRICE 
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Capitolul 3 
 MIJLOACE DE REPREZENTARE  A FIGURILOR ŞI  CORPURILOR 
 GEOMETRICE   PE CALCULATOR 
 1. Tehnici  de bazǎ în aplicaţia AutoCAD  
  1.1. Tehnici de setare a spaţiului de lucru 
  1.2  Tehnici de desenare 
  1.3. Tehnici de modificare 
  1.4. Tehnici de vizualizare 
  1.5  Modelarea 3D a corpurilor geometrice 
 2. Elemente de geometrie descriptivǎ şi axonometrie 
  2.1 Sisteme de proiecţie 
  2.2 Reprezentarea descriptivǎ 
  2.3 Reprezentarea axonometricǎ  
Capitolul 4 
 DESENUL DE PIESĂ 
 1. Elemente de reprezentare în desenul industrial 
  1.1. Dispunerea proiecţiilor 
  1.2. Reprezentarea şi notarea vederilor, secţiunilor şi   
         rupturilor 
  1.3. Modalitǎţi de haşurarea a desenelor tehnice pe calculator 
 2. Elemente de execuţie a piesei 
  2.1. Reprezentarea şi notarea filetelor 
  2.2. Modalitati de cotare a pieselor pe calculator 
  2.3. Notarea stǎrii suprafeţelor 
  2.4. Toleranţe 
 3. Optimizarea reprezentǎrilor grafice pe calculator. Metoda reţelelor 
 4. Modelarea 3D a piesei pe calculator 
 5. Tipǎrirea desenului de piesa 
  5.1. Spaţiul model şi spaţiul hârtie 
  5.2. Vederi multiple 
  5.3. Desenul de execuţie 
           6. Uilizarea culorilor 
   6.1. Caracteristicile culorii 
   6.2. Sistemul RGB 
   6.3. Sistemul CMYK 
Capitolul 5 
 DESENUL DE ANSAMBLU 

E. Lucrǎri de laborator 
T 1.  Construcţii geometrice- CIRCLE, ZOOM , ERASE, LINE, LIMITS,  
GRID, UNITS, OSNAP, LIST. 
T 2.  Simetrizarea, multiplicarea şi ştergerea entitǎţilor reprezentate în plan -  
MIRROR,ORTHO, COPY, TRIM. 
T 3.  Generarea / descompunerea unui grup de entitǎţi reprezentate cu 
grosime şi asocierea unui text  DONUT , PLINE , ARRAY, EXPLODE, DTEXT 
AREA, PEDIT. 
T 4.  Trasarea arcelor şi dreptunghiurilor, teşirea şi racordarea acestora şi 
utilizarea referinţelor în proiectare -  CHAMFER, FILLET, RECTANGLE, ARC, 
ID, DIST. 
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T 5.  Transformarea entitǎţilor în plan ( translaţia, rotaţia, modificarea 
proprietǎţilor), modelare 3D - WIREFRAME a corpurilor şi vizualizarea 
acestora- BREAK, OFFSET, EXTEND, ROTATE, POLYGON, CHANGE 
/LINETYPE, LTSCALE, VPOINT, PLAN. 
T 6. Utilizarea straturilor de desenare pentru realizarea epurei punctului - 
DDEDIT, UCS, UCSICON, BLOCK, LAYER. 
T 7.   Epura corpurilor geometrice 
T 8.  Optimizarea reprezentǎrilor ortogonale ale pieselor pe calculator 
conform standardelor de dispunere a proiecţiilor  STAS 614-76,  FILTRE 
(Z,Y,Z) 
T  9.  Modelarea şi secţionarea solidelor 
T10.  Reprezentarea şi cotarea vederilor şi secţiunilor , STAS 103-84 , SR 
ISO 5457:2002 , SR ISO 7200:1994 , STAS 105-87 , SR EN ISO 5455:1997, 
STAS 104-80, SR ISO 3098-1:1993, SR ISO 129:1994, DIM, REGION 
T11.   Secţionarea pieselor 
T12.  Reprezentarea ortogonalǎ , pe calculator, a unei piese în trei proiecţii 
utilizând douǎ proiecţii ale acesteia (Pretest - 40’). Tipǎrirea desenului de 
piesă - TILEMODE, VPORTS / MVIEW, MSPACE, PSPACE, VPLAYER 
T13.   Desenul de ansamblu - STAS-6134 -84 şi SR ISO 73:1994. 
Verificare  Reprezentarea ortogonalǎ a unei piese utilizând un model 3D al 
acesteia (Lucrare de verificare).Test teoretic.Încheierea situaţiei semestrului I. 

 F. Discipline anterioare cerute 
Limba engleza (începǎtori). 

G. Metode de predare - învǎţare 
Prelegerea, conversaţia, explicaţia, demonstraţia documentarǎ, demonstraţia 
programatǎ, exerciţiul, modelarea. Metodele folosite se adapteazǎ pentru: 

o prezentarea şi parcurgerea noţiunilor de bazǎ caracteristice programelor CAD; 
o formarea deprinderilor de a realiza desenarea pe calculator a unui obiect (2D 

sau 3D); 
o îmbunatǎţirea vocabularului informatic al studenţilor prin discuţii şi lucrǎri de 

laborator; 
o diverse tipuri de teme şi lucrǎri. 

 H. Evaluarea  
                  Tabel 13 

INSTRUMENTE DE EVALUARE 

Probă practică 

45' 

Probă scrisă 

15' 

Teme de lucru în 

laborator 

interactive 

 

COMPETENŢE 

70% 10% 20% 

C.1 X  X 

C.2 X  X 

C.3 X X X 

 Evaluarea se realizeazǎ cu ajutorul instrumentelor precizate în tabelul 14. 
o Evaluarea formativǎ ( permite stabilirea unor mǎsuri ameliorative). Aceasta se 

realizeazǎ prin aprecierea realizǎrii temelor efectuate la laborator în timpul 
semestrului.  
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o Evaluarea prin probǎ practicǎ  - permite verificarea capacitǎţii studenţilor de a 
aplica adecvat cunoştinţele dobândite. Se realizeazǎ prin analiza lucrǎrii de 
verificare ( LV)  a studentului datǎ la sfârşitul semestrului . 

o Evaluarea prin probǎ scrisǎ - asigurǎ elaborarea unor decizii de ameliorare 
ajustare-restructurarea activitǎţii didactice. Se realizeazǎ prin test teoretic, la 
sfârşitul semestrului . 

Condiţii minime de promovare: 
a) Reprezentarea pe calculator a unei proiecţii a piesei (dupǎ model); 
b) Dispunerea proiecţiilor pentru o piesǎ (pe hârtie).  
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