Anexa este destinata studiului comparat al competentelor specifice ariei curriculare Arte si Tehnologii pentru programele in vigoare in
invdtdmantul primar. Anexa contine si extrase din programele scolare din invatamantul prescolar prezentate pe site-ul www.ise.ro, la
sectiunea invatamantul primar si prescolar.

A. Obiective cadru si de referinta pentru domeniul estetic si creativ (extras din Curriculum pentru invatamantul prescolar (3-6/7 ani),

aprobata in anul 2008)

Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Anexal

PROGRAME SCOLARE

1. Formarea unor deprinderi de lucru pentru realizarea unor desene, picturi, modelaje;

2. Realizarea unor corespondente intre diferitele elemente de limbaj plastic si forme, obiecte din mediul inconjurator (naturd, arta si viata

sociala);

3. Stimularea expresivitatii si a creativitdtii prin desen, pictura, modelaj.

Ideile au calitatea lor proprie, sunt perfecte,
in timp ce lucrurile, fiind copii ale ideilor,
sunt imperfecte!” (PLATON)

Tema

Obiectivul de
referinta

Comportamentul

Nivelul 3-5 ani

Nivelul 5-6/7 ani
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EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

Cine sunt/
suntem?

sd redea teme
plastice specifice
desenului.

- cunoaste materialele de lucru specifice activitatilor
artistico-plastice;

- executd linii drepte sau curbe inchise / deschise;

- utilizeaza corect instrumentele de lucru (creion,
pensuld, carioca, cretd, ceracolor etc.) in exprimarea
liberd a gestului grafic (chiar si prin mazgalituri);

- executd trasee utilizand diferite instrumente de lucru si
diferite suporturi (hartie, carton, sticld, lemn etc.);

- coloreaza diferite imagini, respectand conturul
acestora;

- completeazéd lacune din desene;

- dispune alternativ doud sau mai multe elemente
decorative;

- redd prin desen obiecte/personaje reale sau imaginare;
- traseaza linii in duct continuu, in diferite pozitii, pentru
a reda imaginea unor obiecte (in desene individuale sau
colective).

Identic cu nivelul 3 - 5 ani

Sugestii de continuturi

- denumiri ale obiectelor specifice: creion, pensuld,
acuarele, plansd, sevalet, plastilind, lut, planseta
etc.

- denumiri ale culorilor de baza:

rosu, galben, albastru, verde, ale non-culorilor:
negru, alb si ale unor nuante(!) ce rezultd din
combinarea culorilor de bazi cu non-culorile;

- opere de artd adecvate varstei si temei studiate.

sd obtind efecte
plastice, forme
spontane si
elaborate prin
tehnici specifice
picturii.

- aplicd, pe suprafete date sau libere, culoarea (cu
pensula, buretele, degetul, palma, ghemotocul de hartie,
ghemul de atd, tesaturi rare, stampila, peria, tubul);

- obtine efecte plastice prin combinarea culorilor sau alte
tehnici (fuzionare, presare, suprapunere, decolorare,
stropire, plierea hartiei);

- realizeazd compozitii plastice, cu teme date sau la libera
alegere, prin prelucrarea formelor spontane (punct,
addugarea unor linii / puncte).

Identic cu nivelul 3-5 ani cu exceptia
comportamentului urmator:

- realizeazd compozitii plastice, cu teme date sau la
libera alegere, prin prelucrarea formelor spontane
(punct, addugarea unor linii / puncte) prin
intermediul cdrora isi exprimad sentimente si emotii
traite.

sa exerseze
deprinderile
tehnice specifice
modelajului in
redarea unor
teme plastice.

- pregéteste materialul de modelat (lut, plastilind, cocd)
prin framantare, rupere;

- modeleaza prin: miscare translatorie a palmelor fata de
plansetd impreunarea capetelor prin lipire, adéancire,
apdsare, miscare circulara, aplatizare;

- modeleaza forme de baza (minge, omuletul etc.)

Identic cu nivelul 3-5 ani
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Anexa I- PROGRAME SCOLARE

sd compund in
mod original si
personal spatiul
plastic.

- elaboreaza creatii individuale si colective cu si fara
tema datg;

- participd la crearea cadrului estetic specific ambiental;
- respecta pozitia de lucru fata de suportul de lucru.

Identic cu nivelul 3-5 ani

sd interpreteze
liber, creativ
lucréri plastice

- descopera semnificatia lucrdrilor proprii/ale altor copii
prin analiza formelor, liniilor, culorilor etc.
- propune posibilitati de valorificare a lucrarilor

Identic cu nivelul 3-5 ani

exprimand (expozitii, aniversari, decorari, concursuri, tombole etc.)

sentimente

estetice.

sd priveascd si sd | - priveste cu interes si uneori chiar recunoaste opere de | Identic cu nivelul 3-5 ani
recunoascd artd nationale si universale, corespunzatoare varstei si

creatii artistice preocuparilor sale.

corespunzatoare

specificului de
varstd al
copilului
prescolar si
preocupadrilor
acestuia (portrete
de copii, jocuri
ale copiilor,
scene de familie,
peisaje, activitati
cotidiene ale
oamenilor)

Cum este /
a fost si va fi
aici pe

sd redea teme
plastice specifice
desenului.

- respecta pozitia de lucru fata de suportul de lucru;
- executd linii drepte sau curbe inchise / deschise.

- executd linii drepte sau curbe inchise si deschise,
puncte.
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EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

pamant?

sd obtind efecte
plastice, forme
spontane si
elaborate prin
tehnici specifice
picturii.

- executd efecte plastice cu pensula sau folosind diferite
alte tehnici de lucru (suprapunerea, decolorarea,
pamadtuful de vata, degetul etc.)

- executd efecte plastice cu pensula sau folosind
diferite alte tehnici de lucru (suprapunerea,
decolorarea, pamatuful de vatd, degetul, firul de
ata, stropirea etc.).

sd compund in
mod original si
personal spatiul
plastic

- executd lucrdri colective/ individuale prin combinarea
diferitelor tehnici de lucru: colaje, desen grafic si picturd,
modelaj si pictura / colaj etc.

Identic cu 3-5 ani

sd interpreteze
liber, creativ
lucrari plastice

- descopera semnificatia lucrarilor proprii/ale altor copii
prin analiza formelor, liniilor, culorilor etc.

legvge

-Identic cu 3-5 ani

exprimand (expozitii, aniversari, decordri, concursuri, tombole, etc.)

sentimente

estetice.

Identic cu Identic cu comportamentul specific acestui obiectiv de Identic cu 3-5 ani

ultimul obiectiv
de referinta al
primei teme.

referintd. format la tema Cine sunt/suntem?

Cand / cum
si de ce se
intampla

sd redea teme
plastice specifice
desenului.

- utilizeaza corect instrumentele de lucru (creion,
pensuld, cariocd, cretd, ceracolor etc.) in exprimarea
liberd a gestului grafic (chiar si prin mazgalituri);

- utilizeaza diferite imagini, respectand conturul
acestora.

- executd efecte plastice cu pensula sau folosind
diferite alte tehnici de lucru (suprapunerea,
decolorarea, pamatuful de vata, firul de at4,
stropirea, degetul etc.)

sd obtind efecte
plastice, forme
spontane si
elaborate prin
tehnici specifice
picturii.

-aplicd pe suprafete date sau libere culoare (cu pensula,
creionul, burete, etc.)

- realizeaza compozitii plastice prin prelucrarea formelor
spontane.

- obtine efecte plastice prin combinarea culorilor
sau alte tehnici (fuzionare, presare, suprapunere,
decolorare, stropire, plierea hartiei);

- realizeazd compozitii plastice, cu teme date sau la
libera alegere, prin prelucrarea formelor spontane
(punct, addugarea unor linii / puncte).
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Anexa I- PROGRAME SCOLARE

sd exerseze
deprinderile
tehnice specifice
modelajului in
redarea unor
teme plastice.

- pregiteste materialul de modelat (plastilina, lut, coca
etc.);

- modeleaza forme de baza (minge, sarpe, cornulete,
etc.).

- modeleaza prin: miscare translatorie a palmelor
fatd de plansetd impreunarea capetelor prin lipire,
adancire, apdsare, miscare circulard, aplatizare;

- redd forme, concrete sau abstracte, de dimensiuni
si culori diferite prin aplicarea unor tehnici
complementare modelajului;

- coopereazé in realizarea unor lucrdri plastice
complexe.

sd compund in
mod original si
personal spatiul
plastic

- aplica tehnici de lucru invétate pentru redarea unei
teme date sau din imaginatie;

- creeazd forme noi prin imbinarea unor elemente
cunoscute.

Identic cu
ultimul obiectiv
de referinta al
primei teme

- recunosc lucrdrile lor si pe ale colegilor;
- recunosc peisaje, imagini din filme, povesti, eroi din
povesti etc.

sd utilizeze un
limbaj adecvat cu
privire la
diferitele
activitati plastice

- foloseste cuvinte si expresii specifice activitatilor
artistico-plastice (sablon, amprentd, colaj, stropire,
stampilare, decolorare, hasurare, decorare,
colorare, stergere, suprapunere, apdsare, presare,
imbinare, rupere, framantare, adancire, amestecul
culorilor);

- descrie actiuni specifice tehnicilor folosite in
cadrul activitatilor plastice

Cu ce si cum
exprimam
ceea ce
simtim?

sd redea teme
plastice specifice
desenului /
picturii.

- executd linii drepte sau curbe inchise / deschise;

- executd efecte plastice cu pensula sau folosind diferite
alte tehnici de lucru (suprapunerea, decolorarea,
pamatuful de vatd, degetul etc.)

Identic cu 3-5 ani
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EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

sd compund in
mod original si
personal spatiul
plastic.

- executd lucrdri colective / individuale prin combinarea
diferitelor tehnici de lucru: colaje, desen grafic si picturd,
modelaj si pictura/colaj etc.

Identic cu 3-5 ani cu exceptia comportamentelor
urmatoare:

- participd la crearea cadrului estetic specific
ambiental;

- modificd modelul dat prin addugare sau
restructurare.

sd interpreteze
liber, creativ
lucréri plastice

logwgs

(expozitii, aniversari, decordri, concursuri, tombole, etc.)

-descoperd semnificatia lucrarilor din analiza
culorilor, formelor, liniilor;
- descrie lucrérile proprii sau ale celorlalti copii,

exprimand tinand cont de aspectul lor si de sentimentele pe

sentimente care acestea le trezesc in sufletul copilului;

estetice. - propune posibilititi de valorificare a lucrarilor
(expozitii, aniversari, decordri, concursuri,
tombole, etc.)

Identic cu Identic cu comportamentul, specific acestui obiectiv de | Identic cu 3-5 ani.

ultimul obiectiv
de referintd al
primei teme.

referintd format la tema Cine sunt/suntem?
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Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Cine si cum
planifica /

organizeaza
o activitate?

sd redea teme
plastice specifice
desenului.

- cunoaste materialele de lucru specifice activitatilor
artistico-plastice;

- executd linii drepte sau curbe inchise / deschise;

- utilizeazéa corect instrumentele de lucru (creion,
pensuld, cariocd, cretd, ceracolor etc.) in exprimarea
liberd a gestului grafic (chiar si prin mazgalituri);

- executd trasee utilizand diferite instrumente de lucru si
diferite suporturi (hartie, carton, sticld, lemn etc.);

- coloreaza diferite imagini, respectand conturul
acestora;

- completeaza lacune din desene;

- dispune alternativ doud sau mai multe elemente
decorative;

- redd prin desen obiecte / personaje reale sau
imaginare;

- traseaza linii in duct continuu, in diferite pozitii, pentru
a reda imaginea unor obiecte (in desene individuale sau
colective).

- executd efecte plastice cu pensula sau folosind
diferite alte tehnici de lucru (suprapunerea,
decolorarea, pamatuful de vata, firul de at4,
stropirea, degetul etc.)

sd obtina efecte
plastice, forme
spontane si
elaborate prin
tehnici specifice
picturii.

- aplica, pe suprafete date sau libere, culoarea (cu
pensula, buretele, degetul, palma, ghemotocul de hartie,
ghemul de atd, tesdturi rare, stampila, peria, tubul);

- obtine efecte plastice prin combinarea culorilor sau alte
tehnici (fuzionare, presare, suprapunere, decolorare,
stropire, plierea hartiei);

- realizeaza compozitii plastice, cu teme date sau la libera
alegere, prin prelucrarea formelor spontane (punct,
addugarea unor linii / puncte).

Identic cu 3-5 ani, fara primul comportament.
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EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

sa exerseze
deprinderile
tehnice specifice
modelajului in
redarea unor
teme plastice.

- pregéteste materialul de modelat (lut, plastilind, cocd)
prin framéntare, rupere;

- modeleaza prin: miscare translatorie a palmelor fata de
plansetd impreunarea capetelor prin lipire, adéancire,
apdsare, miscare circulard, aplatizare;

- modeleaza forme de baza (minge, omuletul etc.)

Comportamentul al doilea, identic ca la 3-5 ani, la
care se adaugd urmdtoarele comportamente:
-redd forme, concrete sau abstracte, de dimensiuni
si culori diferite prin aplicarea unor tehnici
complementare modelajului;

- coopereaza in realizarea unor lucrdri plastice
complexe.

sd compund in
mod original si
personal
spatiul plastic.

- elaboreaza creatii individuale si colective cu si fara
tema datg;

- participd la crearea cadrului estetic specific ambiental;
- respectd pozitia de lucru fatd de suportul de lucru.

sd interpreteze
liber, creativ

- descoperd semnificatia lucrdrilor proprii / ale altor
copii prin analiza formelor, liniilor, culorilor etc.

lucrari - propune posibilitati de valorificare a lucrarilor
plastice (expozitii, aniversari, decorari, concursuri, tombole etc.)
exprimand

sentimente

estetice.

Identic cu Identic cu comportamentul specific acestui obiectiv de

ultimul obiectiv
de referintd al
primei teme.

referintd format la tema Cine sunt / suntem?

sd utilizeze un
limbaj adecvat cu
privire la
diferitele
activitati plastice.

- foloseste cuvinte si expresii specifice activitatilor
artistico-plastice (sablon, amprentd, colaj, stropire,
stampilare, decolorare, hasurare, decorare,
colorare, stergere, suprapunere, apdsare, presare,
imbinare, rupere, framantare, adancire, amestecul
culorilor);

- descrie actiuni specifice tehnicilor folosite in
cadrul activitdtilor plastice.
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Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Ce si cum
vreau sa fiu?

sd redea teme
plastice specifice
desenului.

- utilizeaza corect instrumentele de lucru (creion,
pensuld, carioca, cretd, ceracolor etc.) in exprimarea
liberd a gestului grafic (chiar si prin mazgalituri);

- utilizeazd diferite imagini, respectand conturul
acestora.

- executd linii drepte sau curbe inchise/deschise;
- executd efecte plastice cu pensula sau folosind
diferite alte tehnici de lucru (suprapunerea,
decolorarea, pamatuful de vatd, degetul etc.)

sd obtind efecte
plastice, forme
spontane si
elaborate prin
tehnici specifice

- aplicd pe suprafete date sau libere culoare (cu pensula,
creionul, burete etc.)

- realizeazd compozitii plastice prin prelucrarea formelor
spontane.

picturii.
sd exerseze - pregdteste materialul de modelat (plastilina, lut, coca
deprinderile etc.);

tehnice specifice
modelajului in
redarea unor
teme plastice.

- modeleazd forme de baza (minge, sarpe, cornulete etc.).

sd compund in
mod original si
personal spatiul
plastic.

- aplica tehnici de lucru invétate pentru redarea unei
teme date sau din imaginatie;

- creeazd forme noi prin imbinarea unor elemente
cunoscute.

- executa lucréri colective/individuale prin
combinarea diferitelor tehnici de lucru: colaje,
desen grafic si picturd, modelaj si picturd/colaj etc.
- participd la crearea cadrului estetic specific
ambiental;

- modificd modelul dat prin addugare sau
restructurare.

sd interpreteze
liber, creativ
lucrari plastice
exprimand
sentimente
estetice.

- descopera semnificatia lucrérilor din analiza
culorilor, formelor, liniilor;

- descrie lucrarile proprii sau ale celorlalti copii,
tindnd cont de aspectul lor si de sentimentele pe
care acestea le trezesc in sufletul copilului;

- propune posibilitati de valorificare a lucrarilor
(expozitii, aniversari, decordri, concursuri,
tombole etc.)
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EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

Identic cu - recunosc lucrérile lor si pe ale colegilor; Identic cu comportamentul specific acestui
ultimul obiectiv | - recunosc peisaje, imagini din filme, povesti, eroi din obiectiv de referintd format la tema Cine
de referinta al povesti etc. sunt/suntem?

primei teme.

B. Competente specifice si exemple de activitati de invdtare asociate competentelor generale 1 si 2 (extrase din Programa scolard pentru
disciplina ARTE VIZUALE SI ABILITATI PRACTICE aprobat prin ordin al ministrului Nr. 3418/19.03.2013 pentru clasa pregatitoare, clasa I
si clasa a II-a si din programa scolara aprobata prin ordin al ministrului Nr. 5004/2.12.2014 pentru clasa a III-a si a IV-a)

Competente specifice i exemple de activitati de invatare

1. Explorarea de mesaje artistice exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte familiare

Clasa pregatitoare Clasal Clasaall-a
1.1. Sesizarea semnificatiel unui mesaj vizual 1.1, Sesizarea elementelor de detaliu ale unui 1.1, Sesizarea diferentei dintre informatia
simplu, exprimat prin desen! pictural modelaj/ mesaj vizual simplu, exprimat printr-o practica transmisa prin limbaj vizual gi mesajul
colajl film/ desen animat, care reflecta un context | varietate de forme artistice artistic
familiar - formularea de rispunsun fa infrebdn despre - formularea de enuntun despre posibile train
- formularea de raspunsur la Intrebdn simple elemente de detaliv dintr-un desen, dintr-o exprimate de auton in picturifdesene/fotografi
- formularea de rdspunsuri ce presupun alegere picturd, dintr-un modelaj, colaj sau film de desene rtisticedscuipturd efc.
dualé/ muttipl: In desen este catelul tiu sau animate - participarea la discuti despre mesaje exprimate in
pisica ta?” - formuiarea de raspunsun orale §ilsau sorise in chferite momente din filme pentru copii/ filme de
- povestirea unui eveniment sau a unui lanf scurtde | josun de tipul "De doud on cingi” - Exemplu: desene animate
evenimente personale, cu ajutarul desenulul, Numesgtelscrie cinci ,-':fcv‘a_zri pe care le ohservi in - jocuri comparative infre mesaje practice transmise

picturi, modelajului, colajului efc. reproducerea Pom
identificarea unor momente din activitatea zinica, P rivegte din nou gi i Ga egli in ivaada, !
cénd se prezinta imagini corespunzétoare alaturt de pictor. Numegte/ scrie alte cinci fucruri Nu v spri

ol

i I Andreescu.... prin limbaj vizual §f mesaje artistice — Exemplu:
- ¢d egti I livadd, nuntul de fa metrou, compus din imagine §i text:
. ti de ugi gi Ciobdnag cu caine al lui N.
- punerea in corespondenta a desenelor, picturiior, pe care fe observi. o ) ) Grigareseu sau culoarea rogie de la semafor gi
modelajului colaului cu mesaje orale indicate identificarea dintr-0 suitd de imagini a aceleta care | Macil [ui 3. Luchian
. : . confine un detaliu dat

t

sesizarea efectelor sugestive ale unei culon

- jocuri tip puzzie sau loto cu imaginifotografii folosite intr-o reproducere, pnn comparatia cu
- rezolvarea de jocuri pe teme diverse, de tipul zone alaturate, colorate diferit

Gasegte diferentele/ intrusul; Ghicegte ce 5-a
schimbat efe.

- observarea diferentelor dintre formele plane gi
cele spafiale (aceeagi tema in picturd versus
scuiptura, colaje, felicitan bidimensionale §i
tricimensionale efc.)

numirea materalelor, instrumentelor gt tehnigilor

utilizate
1.2. Identificarea liniei, a punctului, a culorii sia | 1.2. Identificarea liniei, a punctului, a culoriigia | 1.2, Identificarea semnificatiei liniei, punctului,
formei in ipostaze familiare, in spatiul formei in contexte cunoscute culorii gi formei in apere de artd
inconjurator - participarea la jocun de tipul Sdculetul fermecat - participarea la jocuri de identificare a semnificatiel
- precizarea culoritor obiectelor personale (elevii introduc ména intr-un saculef cu obiecte, le liniitor frante/ curbelorizontale/verticale in desene
- realizarea de grafice cu postituri sau bucétele de pipéte i recunosc obiectul doar dupa formd) - participarea la jocuri de identificare a semnificatiei
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Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

hértie coloratd, in care sa surprinda: ,Culoarea
preferatd”,  Culonle preferate ale membrilor
familiei (frafi, suron, mama, tata, bunicul, bunica
efc.)”
- recunoagterea diferitelor tipun de linii g1 puncte
intainite in mediul familiar
Jocurl de recuncagtere, descoperire, sortare,
diferentiere efc.- Exemple: joc de tipul ,Saculetul
fermecat” (copiil infroduc ména intr-un saculef cu
obiecte, le pipdie 5 recunosc obiectul doar dupd
formd); joc de hipul ,Obiectul surprizd” (ghicirea
obiectului dupd caractenstici aflate prin intreban;
fiecare elev va aduce pe rénd, de acasa un obiect
cu semnificatie personald, o jucdrie efc); jocuri pe
teme diverse, de tipul Gésegte diferentele/
intrusul: Ghicegte ce s-a schimbat efc.; jocuri de
Jjocurl de sortare dupd formd, culoare, valoare
esteticd, ufilitate efe.
marcarea elementelor unei mulfimi dupa forma,
culoare, texturd, clantate efc.- Exemple:
JMarcheaza obiectele rogii”, ,Marcheaza
fotografille clare”, _Alege materialele netede”,
JMarcheaza obiectele rotunde” ;
gruparea praduselor in functie de materialele din
care au fost confectionate - Exemplu: jocuri de tip
puzzle, Lofo

- descrierea materialelor folosind drept criteriu
proprietatile lor

- participarea la jocuri de asociere forma §ilsau
culoare-obiect
- jocuri de tip Obiectul surprizd (ghicirea obiectulul
dupé caractenstici aflate prin intreban; fiecare
elev va aduce, pe rand, de acasd, un obiect cu
semnificatie personald, o jucérie elc.)
observarea diferentelor dintre formele plane §i
cele spatiale (aceeagl temd in picturd versus
sculptura, colaje, felicitari bidimensionale §i
tndimensionale etc.)

punctulul in functie de domeniul in care este
utilizat (picturd, graficd, sculpturd etc.)

- identificarea efectulus spatial al punctulu, in
functie de manimea, distanta sau luminozitatea
acestuia

- identificarea semnificaliei culorilor folosite in
reproduceri/ desene

- compararea metaforica a culonilor, formelor,
materialelor, perspectivelor in functie de tréirea
proprie - Exemplu: Copilul poate vedea unele
culori reci ca apa, unele forme rele pentru ca sunt
asculite, unele obiecte mai mar pentru ca sunt
mal importante efc.

1.3. Manifestarea curiozitatii fata de explorarea
de mesaje artistice simple, exprimate vizual

- explorarea mediulwi inconjurator pentru a
identifica forme, culori, materiale, obiecte artistice

Exemplu: Joc ,Cine observd ceva... {rogu, rotund,
neted, frumos efc.)”

- expunerea, observarea §i analizarea unor lucrari

1.3. Manifestarea curiozitatii fata de explorarea
de mesaje artistice simple, exprimate vizual

- explorarea mediulur cultural-artistic pentru a
identifica forme, culort, materiale, tehnici, obiecte
artistice; discutarea mesajulwi gi a impresilor
Exemple: vizionarea unui film artistic, analiza

unar albume foto; rasfoirea unor albume de arta;

1.3. Manifestarea curiozitatii fata de explorarea

de mesaje artistice simple, exprimate vizual

- analiza liberd §i personald a mesajului unei
realizar artistice (exemplu: V3 recomand... filmul,
expozitia efc., deoarece..’)

- discutii In care se explicd preferinfele artistice ale
fiecaruia

87




EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

artistice g1 megtegugaresti, pentru a stimula

curiozitatea copilor (ce reprezintd, cine le-a

realizat, cand, cum, in ce scop?)

exercifil de identificare a valorilor estefice §i efice

din mediul inconjurator (mediul natural, social,

construit, cultural, refigios)

- expunerea, observarea §i analizarea unor lucrari
valoroase ale cultuni remanegti traditionale i
contemporane, precum §i ale culturi universale,
redate pe suport electronic sau in albume

vizionarea unor expozitii de artd, ateliere

megtegugdresti, filme documentare

Jjoc: Mie imi place 54 ... (pictez, modelez, cos,

desenez, construiesc), pentru ca. ..

- participarea cu lucréri proprii la diverse expozifi
organizate in mediul gcolar sau extragcolar

- observarea modului diferit de ilustrare a aceluiasi
subiect — Exemplu: Autoporiret™— prin desen,
picturd, modelaj, colaj etc.

- vizionarea unor fragmente din filme de desene
animate, cu caracter educativ §i formularea de
raspunsun simple la intrebdr legafe de mesay

- vizionarea de spectacole de teatru gi teatru de

pépusi, adecvate varstel

participarea la ateliere de lucru comune périnti-
copii, in care se demonstreazd indeletnicin casnice
actuale: amenajarea uner mese! festive, ornarea
platourilor, aranjamente florale, omamente de
lamnd, impodobirea bradului etc.

vizitd la muzee de arta; participare la expoziti,

analiza unor obiecte de cult §i de porf popular etc.
- identificarea elementelor cu valoare estetica in

diferite reproduceri de artd, in fotografii, filme,
costume, constructii efc.

- realizarea unor lucran individuale §i colective

(grup de elevi, grup de elevi gi périntii)

- realizarea de scurte descrier ale formelor

obiectelor din mediul cunoscut

- identificarea difentelor forme pe reproducer de

artd, in fotografii sau in sculpturi

- parliciparea la expozilii cu caracter artistic

orgamizate in comunitate

- vizionarea unor fragmente din filme de desene

animate, cu caracter educativ §i formularea de
raspunsun la intreban legate de mesay

- vizionarea de spectacole de teatru gi teatru de

pdpusl, adecvate varstei

- parliciparea la ateliere de lucru comune parinfi-

copil, in care se confecfioneazd abiecte ulile gi
estetice pentru diferite sdrbaton

Jjocur de rol: Primesc caspefi, Este ziva mea, Este
zlua ta efc.

- observarea 5 analizarea unor lucrari de arta
fraditionald i moderna roméneascé gi
identificarea mijloacelor de expresie folosite

- audierea de povestiri sau vizionarea de
documentare despre artigti roméni din domenii
diferite

- rasfoirea de albume de artd

- participarea la proiecte avdnd ca temé viata i
opera unor artigh roméani consacrali

- participarea la intdiniri cu artigti’ mestegugari locali

2. Realizarea de creatii functionale gi/sau estetice folosind materiale si tehnici elementare diverse

88




Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

2.1. Observarea unor caracteristici simple ale
materialelor intalnite in mediul familiar

exprimarea de mesaje orale simple despre:
fextura, culoarea, dimensiunea, forma, groaimea
§i ulilitatea unor obiecte, stranse intr-o colectie
sau la Coltul de Artd amenajat special in clasa
gruparea materialelor dupa critefii date -
Exemplu: jocu! ,Cenugdreasa”™ Ajut-o pe
Cenugdreasa sd pund in cogulefe diferite,
materiale de acelagi fel; Grupeazd matenalsle
care pot fi taiate cu foarfecele; Grupeaza
materialele rogii; Grupeaza materialele care se
pot rupe, care sunt fransparente” efc.
enumerarea unor caractenstici observabile ale
materialelor g instrumentelor Intélnite in mediul
familiar - Exemplu. Jjocul Eu spun ceva, tu spul
altceva” despre creioanele tale, uniforma ta,
penarul tau etc.
sorfarea matenalelor de lucru §i a instrumentelor in
functie de propnetal‘a utihzan etc.; depozitarea in
spafii special amena;are §f etich hetarea lor -
Exemplu: Borcanul cu pietricele”, Galetuga cu
i ,,,Co;ufet' Aoy fire”, Cutia cu ghinde” ets.

2.1, Identificarea unor caracteristici/ proprietati
ale materialelor intalnite in mediul cunoscut

- descrierea materialelor f
proprietatile lor
identificarea materialelor cu care au fost
confectionate diferite produse

gruparea produselor in funclie de materialele din
care au fost confecfionale

familianzarea cu modul in care iau nagtere
obiectele din jurul nostru: Povestea hartiel,
Povestea unui nasture, Povestea unwi calet efc.
organizarea de interviuri in perechi: Ce se poate
face cu...? La ce este util. .7 etc.

compararea obiectelor in funchie de culoare,
formd, texturd, claritate etc. - Exemplu: dintre
doud obiecte care are cuioarea mai intensa,
forma mai evidenta, care e mai moale, care are
conturul mai clar etg.

identificarea mai multor texturi, a formelor in

‘olosind drept criteriu

miscare, a farmelor ce au suferit defarméri minore

et

gruparea unor Instrumente §i matenale in | mc:g{e
de domeniu (aceasta ro.oue§re fa desen, picturd,
modela), constructii, confecti, foto-video)

2.1, Explorarea unor caracteristici/ proprietati ale
materialelor in diverse contexte
- selectarea malerialelor de lucru, in funclie de

SCODU il Lrapus

- uscare gi presare de plante in vederea folosini lor

in confechionarea de colaje, remv@un felicitén

Arasen s i e e dla i1 i ie

. 3 elimim ik e
Ulcﬂll:ﬂ u"“.all ulUL'uer v UFA'UJL“‘ \J“lIUA‘U T

- realizarea de

materialelor, bazate pe caracteristicile lor observate
de copii in diverse contexte
Jjurnale cu dubld intrare: jurnalul unei
frunze, al unei crer 1gute inflorite efc., pommd dela
texte literare studiate
realizarea de grile de observafii despre materiale
aflate [n stan diferite (frunzéd verde, uscata,
presata efc.)
exersarea moduluil de ingrijire / pastrare a
instrumentelor i matenaleior de lucry
compararea difentelor tehnici de lucru - Exemplu:
Joc ,Ce se intdmpid dacd fac aga...” (copii sunt
incurajali sd experimenteze difente tehnicl gi 54
ohserve ce au descoperit)

2.2. Expnmarea ideilor si trairilor personale, in
aplicatii simple, specifice artelor vizuale

realizarea de aplicatii ce au la bazd inifiafiv
spontane, atunci cdnd [ se pun ia d:s;:oz.i'e
materiale gl instrumente diverse, intr-un mini
atelier amenajat in sala de clasd sau in Coltu
Arta

realizarea unor compozifu, individualin perechifin
qrup, folosind culori fa alegere i tehnicl
improvizate — Exemplu: stropire, suflare,

i de

2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale prin
utilizarea liniei, punctului, culorii si formei

- realizarea de aplicafii in oglindd: Chipul meu
atunci cand sunt fericit/Chipul meu atunci cand
sunt trist; Cum ma simt fntr-o 2i ploivasd/Cum méa
simt intr-o zi senind

- realizarea de benzi desenate prin care 58 redea
efapele unei infamplarni trdite

- War?ir‘iparea la .’ucr;a"t" olective — Exemplu: Mai
multe maini, un singur portret” elc.

2.2. Exprimarea ideilor si trairilor personale prin
utilizarea liniei, punctului, culorii i formei

realizarea de aplhcali 'n oglinda: Chipul meu
atunci cand sunt ‘ens.'tf[?"';p 1 meu atunci cand
sunt frist; Cum md simt intr-o zi ploioasd/ Cum mé
simt intr-c zi sening

participarea la lucrar! colective — Exemplu: Mai
multe maini, un singur portret” efc.

exercitil de autoanaliza a proprilor creati
(mokvarea alegeni subiectului, timpul alocat,
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stampilare, tragere §i zgariere, amprentare cu
frunze, fructe, legume, obtinerea formelor
spantane prin presarea hartier, dactiopictura,
modelaj, decolorare cu pic efc.

folosirea liniei cu scop de contur §i cu scop
decoratlv in aplicafiicompozifii liber alese
explorarea modalitéfior de exprimare a ideilor §i
sentimentelor prin mifloacele artei vizuale §i ale
tehnologiei- Exemple: Pictez o imagine dinfr-us
vis, Desenez ce-mi doresc, Autoportretul Am o
idee de constructie, de joc efc.; Ma desenez pe
mine cdnd sunt plichisit, construiese o casé pe care
mi-o doresc, pictez gcoala, modelez supdrarea sic.
realizarea unor cadour, felicitdn pentru cel dragi §i
explicarea alegenior facute {exemplu: Decorez un
globulet pentru prietenul meu deocarece . )

- explicarea semnificatilor proprilor lucréri/creatii

- realizarea unor compozifii, individualfin perechi/in
grup, folosind tehnici variate - Exemplu: stropire,
suflare, stampilare, tfragere §i zganere, amprentare
cu frunze, fructe, lequme, obtinerea formelor
spontane prin presarea hartiei, dactiopictura,
modelaj, decolorare cu pic efc.

- folosirea liniel cu scop de contur §i cu s60p
decorativ in aplicali/compoziti liber alese

- realizarea unor cadour, felicitan pentru ocazii
speciale §i explicarea alegenior facute

mijloacele gi tehnicile utiizate, sentimente)
Exemplu: Am confectionat pdpusa pe care mi-o
doream. Am realizat-o din cdrpa. Vreau sd ma joc
cu eal Vieau 5d o ddruesc... et.”)

2.3. Realizarea de aplicatii/compozitiifobiecte/
constructii simple, pe baza interesului direct

- realizarea de constructii libere, sponfane, atunci
cénd Ii se pun la dispozitie materiale gi
instrumente diverse, Intr-un miniateller amenajat
in sala de clasa sau in Coltul de Arté
utihzarea unor fehnict simple de Indaire, pliere,
Ingirare, rasucire, lipire, rupere, thiere, decupare
dupd contur, medelaj, In funclie de
nevoilefoptiunile copilor
confectionarea de jocuri §i jucan simple —
Exemplu: Morigca®, Bércuta”, ,Cubul’, ,Puzzle”,
LCarti de joc”, Loto cu imagini”

EE

2.3. Realizarea de obiecte/constructiiffolosind
materiale ugor de prelucrat i tehnici

accesibile

realizarea de colaje bidimensionale §i
tndimensionale din hirtie de diferite tipuri
utilizarea unor tehnici accesibile de decupare
dupd contur, rularea hartiel, origami, modelaj efc.,
fn functie de nevoile/optiunile copiilor
confectionarea de jocurt g jucam din diverse
materiale, prin tehnici accesibile — Exemplu:
LOmida®, Albina’, Tintar’, ,Fuzzle”, ,Cérti de joc”
elc.

confectionarea de pdpugi pe bat sau pe mana
precum gi decoruri simple pentru o minipiesd de
{ealri de papugi

realizarea de pictun pe folie de plastic penfru
decoruri utile in serbéri

2.3. Realizarea de produse utile si/sau estetice

combinand materiale ugor de prelucrat si tehnici

accesibile

- realizare de felicitdn, invifali la zile de nagtere sau
onomastica, oblecte de design pentru sala de
clasd, holunle goolii, camera proprie efe.

- realizare de jocur, jucarii sau obiecte utile in viala
de gcolar

- realizare de machete simple efc.

2.4. Transformarea unui material prin tehnici

2.4, Transformarea unui material folosind o

2.4, Transformarea unui material prin tehnici

90




Anexa I- PROGRAME SCOLARE

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

simple

'

utiizarea corectd a instrumentelor de lucru: copilul
fine corect creionul, pensula, aparatul foto efc.
Exemplu: Joc: ,Eu sunt profesorul de ..
fotografie, picturd, modelaj efc.” (fiecare copil e
Lprofesor” intr-un domeniu, far copill inval, pe
rand, unit de la alti)

exersarea mugchilor mici ai maini prin operalii de
framéntare, coasere, Ingirare, impletire efc.
exersarea modului de ingrijire / pdstrare a
instrumentelor g materialelor de lucru
mototolirea, ruperea §i taierea hartiel cu fextur
diferite; formularea de intrebdn simple g/
réspunsurl despre cele observate

modelarea plastilined, a lutului etc.; formularea de
intrebdn simple §i raspunsuri despre cele
observate

taverea firelor 31 @ matenalulul textil formularea de
intrebdri simple §i raspunsuri despre cele
ohservate

ingirarea margelelor; formularea de Intreban
simple gl raspunsur despre cele observate

lipirea diverselor materiale pe suportur diferite;
formularea de Infrebdn simple §i raspunsuri
despre cele ohservate

identificarea unei operalil simple la care a fost
supus un material, prin comparare cu starea
initiala a acestuia — Exemplu: jocu! .Spune ce
observi” (hartie-hértie ruptd, hértie-hdrtie tdiata,
hértie mototolita, hértie indoita, hértie lipité; fire
lungi-fire scurte efc.)

jocuri de rol La croitonie”, \La cizméane”, La
brutdrie”

confectionarea de obiacte prin fehnicl simple:
Rochita pdpusi”. Palara”  Cizmulita” Batista”efc.

tehnica simpla

vizionarea de scurte documentare despre
obiectele familiare, avand ca subiect .Cum se
fabrica?”

vizite la fabrica de mobild, la moard, la covrigarie
folosirea aparatulul de tocat hdrtia penfru a obtine
fagii de hartie ce pot fi rulate prin tehnica Quilling
§i fransformate in podoabe sau obiecte de decor
transformarea restunior textile in podoabe sau
obiecte de decor prin diferite tehnict taiere in
fagii, impletire efc.

participarea la jocuri de rol- La croitone”, La
cizmane” La brutane”

exersarea utilizani corecte a instrumentelor de
lucru: crefonul, pensula, foarfeca, aparatul foto,
camera video, acul etc.{copilul este ajutat sd-gi
formeze deprindeni corecte)

exersarea modului de ingrijire / pastrare a
instrumentelor gi materialelor de lucru

exersarea mugchilor mici ai mainii prin operatii de
framantare, coasere, ingirare, impletire. caligrafie
cu degetul pe fabletd efc.

variate

vizionarea de scurte documentare despre
obiectele din medil cunoscut, avdnd ca subiect
.Cum se fabrica?

vizite la oblective din zond in care se prelucreaza
materia primé

folosirea aparatului de tocat hartia pentru a obfine
fasii de hartie ce pot fi rulate prin tehnica Quilling
gl transformate in podoabe sau obiecte de decor
transformarea restunior textile in podoabe sau
ohiecte de decor prin difente tehnici- taiere in fagi,
impletire etc.

91




EDUCATIE PLASTICA, ABILITAII PRACTICE SI DIDACTICA ACESTORA- SUPORT DE CURS

Clasa pregatitoare

Clasal

Clasaall-a

2.5, Exprimarea utilitatii obiectelor realizate prin
efort propriu
formuiarea de infrebdri g raspunsun ia intrebar
despre utilitatea §i aspectul obiectelor ntélnite in
mediul familiar - Exemplu: Ajut-o pe Furni sd
infeleagd de ce avem nevoie de gireturi? De ce
avem nevole de fular gi céciula iama? De ce
avem nevole de suportur pentru crelcane?” efc.
- decorarea sali de clasd cu obiectele realizate prin
efort propriv;
- participarea cu obiectele realizate prn efort
propriv la expozitii §i trquri organizate in geoald
gi in comunitate cu diferite ocazii: Zilele gealli,

Zilele oraguluiicomunei/satului®, Martigor’, ,Pagti”,

LCraciun”

2.5. Explorarea de utilizari in contexte variate a
obiectelor/ lucrarilor realizate prin efort propriu
- realizarea de miniscenefe in care se uliizeaza
obiecte realizate individual sau In grup
- participarea la jocur de rol cu jucan gf oblecte
confectionate
- participarea la expozitii cut vanzare sau tarqurl
organizate in gcoald sau in comunitate, cu prilejul
diferitelor sarbatort

2.5. Explorarea de utilizari in contexte utile si sau
estetice a obiectelor! lucrarilor realizate prin efort
propriu
- identificarea unor dorinte/ nevoi simple, care pot fi
indeplinite prin realizarea de obiecteflucran utie §i
sau estelice
- identficarea a cel putin doud solufil pentru a
indeplini o dorinta
participarea la conversalil despre posibile utilizén
ale produselor realizate individual sau i grup
- discutil pentru acordarea de semnificatii neuzuale
unor obiecte uzuale §i de semnificatii uzuale uncr
obiecte artistice; remarcarea neconcardantelor i
inavarea

2.6, Participarea la activitati integrate adaptate
nivelului de vérsta, in care se asociazd elemente
de exprimare vizuald, muzicala, verbala,
kinestezica
- realizarea unor lucrdrl in care 5& se asocieze
elemente de exprimare plastica, cu afte forme de
exprimare arfishcd — Exemplu: iustrarea unel
povegti cunoscute prin desen sau prin cantec,
ilustrarea migcdni sugerate intr-un tablow etc.
realizarea de scurte dramatizari {fragmente din
povesti] cu ajutorul pdpugilor pe bat, pe deget sau
pe mand
- realizarea unor decoruri pentru diverse
evenimente din viata gooli
- punerea in scend a serbarilor tematice specifice
anotimpuriior

2.6. Participarea la activititi integrate adaptate
nivelului de varsta, in care se asociaza elemente
de exprimare vizuala, muzicala, verbala,
kinestezica
- realizarea de lucrdri In care se asociaza elemente
de exprimare plasticd, cu alte forme de exprimare
artisticd — Exemplu: llustrarea versunior unul
cantec prin desen efc.
- realizarea de scurte dramatizan (fragmente din
povegt) prin teatru de umbre
- realizarea unor decoruri pentfru diverse
evenimente din viata gcoli
- punerea in scend a serbarilor tematice legate de
viata comunitati

2.6, Participarea la activitdti integrate adaptate

nivelului de vérsta, in care se asociaza elemente

de exprimare vizuald, muzicala, verbala,

kinestezica

- realizarea de machete, colaje, desene, pentru a
{lustra o scend dintr-o poveste — Exemplu:
casutele celor frei purcelugi, fasolea fermecatd din
Jack gi vrejul de fasale” efc.

- inventarea unwi ntm sau a unei melodii pentru o
scend dintr-o povests

- mimarea unui personaj de poveste/desen animat

- confectionarea unui costum din matenale
reciclate, care sé se pofriveascd unui personaj
indragit
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CONTINUTURI
Domenii |CP CLASAI CLASAall-a
Desen Materiale si instrumente Materiale i instrumente Materiale si instrumente

hartie, diverse obiecte
creion grafit, creioane colorate
{optional: PC, tabletd)

hartie liniata si neliniatd, diverse obiects
creion grafit, creioane colorate, creioane
cerate, penitd, radierd
{optional: PC, tabletd)

hartie liniatd si neliniata, diverse obiecte
creion grafit, creioane colorate, creioane
cerate, penitd, radierd
{optional: PC, tableta)

Tehnici de lucru
Linie modulata, repetitie

Tehnici de lucru
hasurare, linie modulata, repetitie, caligrafie

Tehnici de lucru
hagurare, linie modulata, repetitie, caligrafie,
stilizare, gravurd

Elemente de limbaj plastic
linia, punctul, forma (fara terminclogie]

Elemente de fimhaj plastic
linia, punctul, forme regulate si neregulate
{fard terminologie)

Elemente de fimhaj plastic
linia, punctul, forme regulate si neregulate

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
desan liber, decoratii simple

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
desen liber, decoratii {ce pregatesc scrisul),
decoratii simple

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
desen liber, decoratii

Pictura

Materiale si instrumente

acuarele, tempera, hartie, hartie coloratd,
burete

pensula, deget, stampild, creioane colorate,
PC, tableta

Materiale si instrumente

acuarele, tusun, guase, tempera, hartie, folie
de plastic, hartie coloratd, cretd, pigment,
burete

pensuld, deget, stampila, creioane colorate,
PC, tableta

Materiale si instrumente

acuarele, tusur, guase, tempera, acrilice, ule;,
hartie, hartie coloratd, pdnzi, sticld, lemn,
ceramica, cretd, pigmenti, burete

pensuld, deget, stampila, creioane colorate,
PC, tableta

Tehnici de lucru
pensulatie, colaj, amprentare,
tamponare, pulverizare

stampilare,

Tehnici de lucru
pensulatie, cola, amprentare,
tamponare, pulverizare

stampilare,

Tehnici de lucru
pensulatie, colaj, amprentare,
tamponare, pulverizare

stampilare,

Elemente de limbaj plastic
pata

Elemente de limbaj plastic
pata

Elemente de limbaj plastic
pata platd, pata vibratd

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
compoziti

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
compozitii

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
compoziii

Confectii gi
jucarii

Materiale si instrumente

hartie, materiale textile, foli de plastic, ac,
foarfece, rama de tesut, cretd, matenale din
naturd (frunze/petale uscate, ghinde)

Materiale si instrumente

hartie, materiale textile, foli de plastic, ac,
foarfece, rama de tesut, cretd, tipar, materiale
din naturd {frunze/petale uscate, ghinde,
fructe, lequme}

Materiale si instrumente

hartie, materiale textile, foli de plastic, ac,
foarfece, crogetd, rama de tesut, cretd, tipar,
materiale din naturd (frunze/petale uscate,
ghinde. castane. fructe, lequme)
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Tehnici de lucru
origami, tangram, croit, cusut

Tehnici de lucru

origami, tangram, croit, cusut {cusuful
nasturelui, cusutul inaintea si in urma acului),
tesut cu benzi de hartiefire

Tehnici de lucru
origami, tangram, croif, cusut {puncte de
coasere), tesut cu benzi de hartie/fire

Elemente de limbaj plastic
punct, linie, nod, forma

Elemente de limbaj plastic
punct, linie, nod, pata, forma, volum

Elemente de limbaj plastic
punct, linie, nod, patd, forma, volum

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
Obiecte decorative si de imbricadminte pentru

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
Obiecte decorative si de imbricaminte pentru

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
Obiecte decorative si de imbracdminte pentru

papusi papusi papus
Modelaj Materiale si instrumente Materiale si instrumente Materiale si instrumente
plastilina plastlind plastilind, cocd
presare, modelare liberd presare, modelare liberd presare, modelare liberd, incizie, armaturi,
gravurd
Elemente de limbaj plastic Elemente de limbaj plastic Elemente de limbaj plastic
formd forma, volum forma, volum {gal/ plin}
Sugestii de creatii/ produse ale activitatii Sugestii de creatii/ produse ale activitafii Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
ohiecte decorative, figuring etc. ohiecte decorative, figuring etc. ohigcte decorative, figuring efc.
Colaj Materiale si instrumente Materiale si instrumente Materiale si instrumente
foarfece, lipici foarfece, lipici foarfece, lipici
fire, margele, cuburi, hartie, diferite obiecte fire, margele, cuburi, hirtie, diferite obiecte fire, margele, cuburi, hirtie, diferite obiecte
Tehnici de lucru Tehnici de lucru Tehnici de lucru
mototolire, rupere, taiere, decupare dupd | mototolire, rupere, taiere, decupare dupd | indoirea, impletirea, origami, tangram
contur, indoire, rdsucire, lipire centur, indoire, impletire
Elemente de limbaj plastic Elemente de limbaj plastic Elemente de limbaj plastic
formad, volum forma, vaolum (gal’ plin) forma, volum {gal! plin}
Sugestii de creatii/ produse ale activitatii Sugestii de creatii/ produse ale activitatii Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
obiecte decorative, bijuteri, spatii, jucani, | obiecte decorative, bijuterii, spatii, jucdrii, | obiecte decorative, bijuterii, spatii, jucari,
instalati, figurine etc. instalatii, figurine etc. instalatii, figuring etc.
Foto-film Materiale si instrumente Materiale si instrumente Materiale si instrumente

aparate de redare si inregistrare (telefon,
aparate foto, PC, tabletd)
filme, fotografii

aparate de redare si inregistrare (telefon,
aparate foto, PC, tabletd)
filme, fotografii

aparate de redare si inreqistrare (telefon,
aparate foto, PC, tableta)
filme, fotografii

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
vizionarea unor filme si fotografii; realizarea
unor fotografii

Sugestii de creatil/ produse ale activitatii
vizionarea unor filme si fotografii; realizarea
unor fotografi i filme scurte, neprelucrate
tehnic

Sugestii de creatii/ produse ale activitatii
vizionarea unor flme si fotografii; realizarea
unor fotografi si filme scurte, neprelucrate
tehnic
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Competente specifice si exemple de activitati de invatare

1. Explorarea de mesaje exprimate in limbaj vizual intr-o diversitate de contexte

Clasaalll-a

ClasaalV-a

1.1. Recunoasterea unor mesaje comunicate prin imagini in contexte
familiare
participarea la discutii despre comunicarea prin imagine (de exemplu,
imaginea ca document; imaginile folosite in scop informational de-a lungul
timpului)
disculii despre patnmoniul local: constructii reprezentative s ambient
urbanfrural, vestimentatie, obiceiuri, colectii, obiecte de patrimoniu efc.
identificarea rolulul mesajelor vizuale prin studierea de brosur, pliante,
albume de arta, wizionarea de filme, documentare, clipur, reclame
formularea de infrebari privind diversitatea mesajelor exprimate prin
publicitatea stradald
participarea la discutii despre comunicarea prin imagine in pictura,
desen/graficd, modelay/sculpturd, arte decorative textile, monumentale,
ceramice, vestimentalie sau bijuteri, arhitecturd si/sau scenografie,
fotografie si prin artele spectacolului legate de mesajul transmis

1.2. Diferentierea caracteristicilor expresive ale elementelor de limbaj
plastic in compozitii si in mediul inconjurator
participarea la exercifi-joc de observare a elementelar de limbaj plastic din
naturé si din compozifii plastice
participarea la exerciti-joc de observare a culorilor 5f a griurilor colorate si
neutre in spatiul inconjurator si in compozitii plastice
exercitil de identificare a unor elemente de expresie de limbaj plastic in
forme plastice plane realizate prin: fuzionare, curgere liberd, stropire forfatd,
scurgere aderentd, dirjarea jetului de aer, sfoard coloraté

1.1. Exprimarea de opinii proprii referitoare la mesajele comunicate prin
limbaj vizual
participarea la discutii pe tema comunicdni prin limbay vizual (de exemplu,
analiza de porfret - subiecte comune - tehnici si mijloace de expresie diferite)
observarea spatiului ambiental urban/ rural pe baza idenfificarii unar
similitudini intre formele ciadirilor st formele geometrice/formele naturale,
formularea de raspunsuri la intrebdn precum:  Observdm o anumitd requld in
desenul fatadelor? Care ar fi aceasta? Cum am putea s-o descriem?”
asumarea de roluri (ghid, arhitect, reperter} in scopul prezentani spafiului
ambiental urban sau rural (de exemplu, a istoriei caselor/constructilor
reprezentafive)
vizite, in mediul virtual, fa Muzeul de Artd, Muzeul Satului etc.
vizionarea de filme avand ca temd ambientul construit

1.2. Evidentierea caracteristicilor diferitelor categorii de elemente de limbaj
plastic, in compazitii in mediul inconjurator si in imagini
participarea la exercifi-joc de observare a diferitelor ipostaze ale punctului si
liniei in compozitii plastice si in mediul inconjurétor
exerciti-joc de observare a elementelor din naturd care pot fi sugerate prin
linii: verticale, orizontale, oblice, groase, subfiri, curbe, frénte
participarea la exerciti-joc de explorare a legéturii dintre cuvinte cheie si
compozitii plastice, sculptun, fotografii efc. (subiectul compozitieiflucrérni)
identificarea unor elemente decarative In creatii populare diverse

1.

[¥%)

. Manifestarea receptivitatii fatd de mesajele exprimate prin limbaj vizual
analiza ibera si personald a mesajelor transmise prin limbaj vizual (de
exemplu, exerciti-joc de stabilire a asemandrilor si deosebirilor dinfre

exprimarea in limbaj fotografic si limbajul artelor plastice pe aceeasi temd)
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Clasaalll-a

ClasaalV-a

realizarea unei coleciii de fotografii cu o temd datd/aleasd

initierea de proiecte fa nivel de clasé pentru realizarea de albume de picturd
sau fotografie

audierea de povestiri sau vizionarea de documentare despre artisti roméni
cunoscufi

2. Realizarea de creatii functionale si/sau estetice folosind materiale si tehnici adecvate

Clasaalll-a

ClasaalV-a

2.1, Utilizarea in contexte variate a materialelor in functie de proprietti ale
acestora si de tehnici de lucru adecvate
selectarea de diverse materiale (sulor de apd, tusuri, creioane, pensule,
efe.), in vederea utihzéri acestora
asocierea tehnicilor adecvate maferialelor selectate (tehnici ale culorilor de
apd, tehnici mixte, tehnici ale colajului efc.)
realizarea de elemente de limbaj plastic (de exemplu, linii de diferite tipuri cu
piatra, creta, creioane moi etc.; linii cu margini clare, accentuate sau slab
vizibile efc.)
exercifil de diversificare a ariei de utilizare a elementelor de limbaj plastic in
scopul amplificani potentialului lor expresiv: puncte, inil de diferite fipun
realizate cu penife, pensule, creioane, cdrbune de desen, cdrbune presat,
cretd, pensule, pene efc. pe suprafete de hértie, pdnzd, ceramicé etc.; forme
obtinute prin amprentare, fuzionare, curgere dirffatd, stropire, sfoard Inmuiaté
in culoare 3i alte tehnici specifice culorilor de apd
exercifii de obfinere a efectulul de fransparenta sau opacitate prin tehnici ale
culorilor de apé (de exemplu, acuareld, guase, fempera 5.a.)

realizarea de texturi de suprafafd folosind tehinici 5i materiale difente

2.2. Realizarea de creatii functionale in diverse tehnici pe diferite suporturi
(hartie, confectii textile, ceramica, sticla etc.)
realizarea de produse utile si estetice, pentru viafa de zi cu zi, pentru
decorarea cérora se pot folosi diferite procedee:
- stropirea cu pensula pe foaia umedd sau uscatd, cu stiloul, cu periuta,
cu pulverizatorul efc.

2.1. Valorificarea unor materiale si tehnici adecvate, pentru exprimarea
clard a unui mesaj intentionat
selectarea intenfionatd a diverselor materiale (culor de apa, tusur, creioane,
pensule, plastilina etc.), in vederea obtineri unor rezultate anticipate
identificarea rezultatelor posibile ale utilizarii diferitelor materiale, prin
expenment practic
extinderea ariei de valorificare a tehnicilor specifice in scopul amplificani
potentialului lor creativ: colajul din texturi difente; pictura pe suport ceramic;
pictura pe sticld; pictura pe suport textil, pictura pe lemn efc.
suprafete (de exemplu, hértie, feséturi, ceramicd efc.)
generarea de forme expresive prin diverse tehnici si cu diferite materiale, in
cadrul unor activitati individuale si de grup

2.2. Realizarea de compozitii la alegere, valorificand potentialul expresiv al
limbajului plastic
organizarea compozitionald dupa requli stabilite initial, a suprafetei sau a
spatiulul plastic, cu ajutorul elementelor de limbaj
realizarea de compozitii plastice avand ca punct de plecare cuvinte cheie
sau expresii literare la alegere
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Clasaalll-a

ClasaalV-a

- tamponarea suprafeei colorate cu o bucatd de harte mototolita,
inmuiata in culoare sau cu o stampild realizata din fructe, legume, flori
ea‘c
- dirjarea culom cu un jet de aer, prin suflarea liberd sau printr-un fub a
unor pete de culoare fluidizatd, in difente sensuri
- ,,kpr;rnarea cu ajutorul unor matenale textile imbibate cu culoare elc.
- plierea hariel
- scurgerea culorii
- suprapunerea folisi de plastic
- decolorarea cu pic
- tehnica Batix (introducerea unel coll indaite In culoare)
- aplicarea culoni cu ajutorul degetelor (dactiopictura)
- confectionarea de manonete/ jocur produse care vor i utlizate apo! la clasé
in scop didactic
- decorarea/ personalizarea de fricouri si sacose confectionate din matenal
fextil prin pi ictare cu pigmenti-coloranti cu termofixare
- decorarea/ personalizarea unor sefuri cand — farfurie si compozitii pe suport
ceramic (pldci de faiantd) cu pigmenti-coloranti specifici

- compunerea suprafeler sau spatiului plastic folosind descompunerea si
recompunerea unor forme cunoscute

- obtinerea efectului sugestiv intentionat prin dominanta cromaticd (zi insorita-
zi ploioasé)

- realizarea de compoziti simple folosind aplicati informatice

2.3. Valorificarea elementelor de limbaj plastic in compozitii tematice

- explorarea ipostazelor iniei in reprezentari grafice

- realizarea de confururi, decupaje, colaje, amprentér|, zganen etc.

- exercitil de schifare, prin linie expresivé, a unor forme usor de recunoscut

- exersarea obfineri expresivitali, prin combinarea elementelor de limbaj
plastic

- colectarea din naturd de forme, fragmente sau materiale (pietre, frunze,
lemne etc.} cu scopul de a le conferi noi valente expresive, artistice

- explorarea proprietatilor expresive ale formelor naturale

- realizarea de produse din diferite tipurt de hirtie: carton, hirtie colorata,
creponatd, ondulata, ceratd efc. cu scop decoratlv, cu ocazia sdrbatoriior, a
zilelor de nasters

- obfinerea expresivitafi prin tefinic mﬂccmfen,iona.»‘e (de exemplu, hrtie
mototolits, gum4 de sters cartof efc.}

2.3. Realizarea de produse unicat, personalizate si utilizabile, in urma
desfasurarii unor activitati dominant manuale, creative si ludice

- crearea de texturt de suprafaté folosind tehnici si materiale difarite

- realizarea unor jucari din diferite materiale/ deseur (de exemplu, robot,
marianete et}

- exercitisjoc de schitare prin cola): orasul /satul /strada {de exemplu, observa
clédirile, formele si detalille lor, ménimea semnelor si a reclamelor,
posibilifatea de a comunica cu oamenil §i ce te at*aae fa acestea)

- realizarea de desene cu aspecte ale mediului vazut din unghiur difenite [de
exemply, un oblect vézut de sus/ jos, lateral sldngafdreapta, fatéd/ spate)

- realizarea de machete {medii de viatd, forme de relief, comunitatea locala
etc.)

- realizarea de scenari s! derularea for prin schifare sau folografiere

- realizarea unui decor scenografic (machetd) intentionat

- realizarea de compoziti 5;;710!& folosind aplicatil infarmatice

- _imaginarea si figurarea unui complex, cu o varietate de spafi pentru utifzare
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Clasaalll-a

ClasaalV-a

(de exemplu, un palat dintr-o poveste)

imaginarea si figurarea unui spafiu (de exemplu, o scena de featru in
miniaturd etc.)

schitarea §i confectionarea unor masti cu teme din poezi, céntece. povestir,
festivaluri

schitarea i confectionarea costumelor pentru scenete s momente artistice

2.4. Modificarea expresiei plastice initiale prin remodelare

explorarea relatiel dintre modul In care jucrurile se simt si modul in care
arata (de exemplu, textura obiectelor naturale si fabricate etc.)
confectionarea unui costum din haine vechi (de exemplu, coaserea unui siret
sau a unei benzi pentry a realiza o mantie)

realizarea de produse (podoabe pom, jucdni, obiecte de vestimentalie,
obiecte de decor etc ) utiizdnd materiale reciclabile (hartie, plastic, fire, doze
de aluminiu etc.)

folosirea aparatului de tocat hartia pentru a obline fasi de hirtie ce pot i
rulate & transformate in podoabe sau obiecte de decor

schimbarea functier unui articol de vestimentatie prin inferventii tehnice
variate ' ' '

explorarea in contexte diverse a matenalelor reciclabile ca resursé
inepuizabild de creativitate, expresivitate si manualitate

utilizarea tehnicilor fradificnale si moderme de reciclare a materialelor

2.4, Remodelarea spatiilor si formelor printr-un demers plastic intentionat
si prin tehnici variate

jocun de culoare pe bazd de camuflal {de exemplu, transformarea/
adaptarea unor costume care vor fi folosite la jocunle de miscare ce necesitd
camufiaj etc )

decorarea unor materiale cu cusatur! 5/ alte adaosuri {mérgele, palete etc )
realizarea de expozitii tematice pe baza tehnicilor: Quilling, Crigam,
Kirigami, Tangram, impletituri din fire/ pdnugi de porumb, obiecte modelate
in lut sau pasta de modela), tricouri 5i sacose decorate/personalizate, seturi
cana — farfunie decorate/ pictate, cadrane de ceas personalizate efc.
stabilirea, In echipa, a etapelor de lucru pentru realizarea unui produs finit
confectionarea de bijuteni realizate manual folosind materiale accesibile

2.5. Participarea la activitati integrate adaptate nivelului de varsta, in care
se asociaza elemente de exprimare vizuald, muzicala, verbala, kinestezica

realizarea de compozitil plastice, chiecte st machete dupé diferite sugesti
tematice, povesti, poezi, cintece, muzicd, teatru

Imaginarea s schitarea unui complex, cu o varietate de spalii penfru ulilizare
(de exemplu, ,casa pe care mi-as dori-o')

fotografierea unor aspecte/ momente din cadrul everimentelor desfasurate si
realizarea unor albume, expozitil foto

schitarea si crearea de decorun pentru serbdri scolare, evenimente tematice
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Continuturi
Domenii Clasaalll-a ClasaalV-a

Desen Tehnici de lucru: trasare, hasurare Tehnici de lucru: trasare, hasurare
Elemente de limbaj plastic: Elemente de limbaj plastic:
punctul, linia, forma punctul, linia, valoarea, forma

Pictura Tehnici de lucru: Tehnici de lucru:
- tehnici specifice de aplicare a - tehnici mixte (de exemplu, creioane
cularilor (efectul de transparenta/ colorate-acuarele)
opacitate) - pictura pe suport textil cu coloranti cu
- amestecuri cromatice si acromatice | termofixare
- obtinere de forme spontane/ dirijate
prin: fuzionare, curgere libera, stropire
fortatd, scurgere aderenta, dinjarea
Jetului de aer, sfoar colorat,
monotipie
Elemente de limbaj plastic: Elemente de limbaj plastic:
linia, punctul, culoarea (culon primare, | linia, punctul, culoarea (culon primare,
culon binare, culor reci, culor calde, culon binare, culor reci, culori calde,
nuante si tonuri), forma nuante si tonuri), forma

Modelaj Tehnici de lucru: Tehnici de lucru:

modelare liberd, presare

Elemente de limbaj plastic:
volum, plan, linie

modelare liberd

Elemente de limbaj plastic:
forma

Machete si

Tehnici de lucru:

Tehnici de lucru:

modele - cu hartie: Origami, Tangram, Quilling, | indoirea, impletirea, Kirigami,
colaj
- cu materiale textile: impletire, taiere,
croire, coasere, lipire etc.
Elemente de limbaj plastic:
Elemente de limbaj plastic: forma, linia {ca intersectie de planuri)
forme plana si spatiale, textun nuante si tonuri, texturi
Foto Elemente de limbaj: Fotografia ca limbaj

forma, lumina si culoarea
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Domeniu Clasaalll-a ClasaalV-a

Desen hartie de grosimi si texturi diferite, | hartie de grosimi si texturi diferite,
creioane, creioane colorate, creioane | creioane, creioane colorate, creioane
cerate, pixuri cu gel, penita, radiera cerate, pixuri cu gel, penitd, radiera

{optional: PC, tableta)

Pictura acuarele, creioane cu tus, guase, acuarele, guase, tempera, pigmenti-
tempera, pigmenti-coloranti cu coloranti cu termofixare pentru
termofixare pentru ceramica si ceramicd i sticla si pigmenti-coloranti
pigmenti-coloranti cu termofixare cu termofixare pentru material textil
pentru material textl hartie albd/coloratd, de diferite textur,
hartie albd/coloratd, de diferite texturi, | panza, sticla, ceramica, pensula,
panza, sticld, ceramica, pensula, creioane colorate, burete
creioane colorate, burete

Modelaj lut, coca, plastilind lut, plastiling /pastd de modelaj

Machete si

foarfece, cutter, adezivi, bandd

foarfece, cufter, adezivi,  banda

modele adeziva, ata, margele, caron si hartie | adeziva, atd, margele, carton si hartie
de difente greutdti, texturi si culor, | de diferite greutdti, textur si culor,
diverse obiecte confectionate sau | diverse obiecte confectionate sau
forme din naturd " forme din natura

Foto fotografii fotografii

Domenii Clasaalll-a ClasaalV-a

Desen desen liber, schite de obiecte unicat desen liber, desene pentru diferite
(podoabe, decoratiuni) obiecte create/ costumati

Pictura compozitii plastice, pictura pe material | compozitii plastice, pictura pe sticla/
textil/ ceramica ceramica

Modelaj obiecte decorative, figurine obiecte decorative, figurine, machete

Machete si
maodele

obiecte decorative, bijuterii, jucari,
figurine

obiecte decorative, bijuteril, jucar,
figurine, machete

Foto

colectii de fotografi

colectii de fotografii
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