LABORATORUL NR. 6

intocmit: Andrei Laurentia

DESENARE SI EDITARE 2D-3D
Non-primitive

Obiective:

OLl. Aplicarea cunostintelor de grafica asistata de calculator in reproducerea reprezentarilor plane;
O2. Utilizarea reprezentarilor plane pentru generarea non-primitivelor — comenzile Extrude,
Revolve, Union, Subtract.

APLICATII:

Sa se reproduca reprezentarile ortogonale (vederi) si solide ale modelelor grafice propuse, folosind
figiere separate pentru reprezentarea plana, respectiv pentru reprezentarea solida.

Observatii:
1. Pentru reprezentarea plana, definirea straturilor, a stilului de text si a parametrilor stilului de cotare
ramane la latitudinea utilizatorului, Tn functie de geometria si dimensiunea modelului grafic;

2. Pentru construirea modelului solid, inainte de importul reprezentarii plane (Paste) in noul fisier, se
va orienta sistemul de coordonate corespunzator (vezi UCS-ul din modelul solid), fie prin 3D Views
— NE Isometric si comanda UCS, cu optiuni de rotire in jurul axelor (X/ Y/ Z), fie prin 3D Views —
alta optiune.

» origine UCS: O (80, 30).
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Recomandari (0 varianta de constructie):

- in reprezentarea 2D, Inghetati straturile dedicate
axelor de simetrie, cotelor si “cercurilor” de fund
ale filetelor, trasate cu linie subtire. Copiati
reprezentarea in clipboard, cu Copy with base
point 0,0 . selectie de tip Crossing

- in fisierul nou, alegeti 3D Views — SW
Isometric si lipiti (Paste) reprezentarea 2D

copiatd, in punctul 0,0;

- construiti modelul solid pe stratul 0 (optional);

=

- extrudati (comanda extrude) conturul exterior si
cercurile, pe indltimea de 7 mm,;
- realizati gaurile (comanda subtract);

- extrudati conturul dreptunghiular al prismei
verticale, pe inaltimea de 30 mm;
- rotunjiti colturile superioare (comanda fillet);

=

- folosind puncte Osnap (Midpoint, Endpoint) si
muchiile din reprezentarea 2D, trasati conturul
semisectiunii  longitudinale a cilindrului ©50
(comanda Rectang);

semicilindrul ©50, prin rotirea
conturului semisectiunii: comanda revolve .

selectati conturul 'Y . 180°.

- generati

- folosind puncte Osnap (Midpoint, Endpoint/
Intersection) si muchiile din reprezentarea 2D,
trasati conturul semisectiunii longitudinale a
cilindrului  interior ©30 (comanda Pline).
Incluzand si tesitura, eliminati comanda Chamfer
ulterioara.

- generati semicilindrul interior © 30, prin rotirea

conturului semisectiunii: comanda revolve .
selectati conturul JY 1 180°.
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- uniti placa de baza cu prisma verticala si semicilindrul ® 50 (comanda union);
- realizati golul semicilindric © 30 (comanda Subtract);

- daca ati generat solidele pe stratul 0, inghetati celelalte straturi, pentru a nu mai vizualiza alte muchii
2D nefolosite.

Modelul MG6-2

Recomandari:

» suprafata de desenare:
100 x 110 mm?;

» origine UCS: O (40, 60).
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Modelul MG6-3

Recomandari:
» suprafata de desenare: 110 x 100 mm?;
» origine UCS: O (50, 30).

Modelul MG6-4
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Modelul MG6-5
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Modelul MG6-6
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Recomandiri: suprafata de desenare: 130 x 110 mm?; origine
UCS: O (80, 60).
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Modelul MG6-7

102

P
2
w

v%

72

Recomandari: suprafata de desenare: 150 X 170 mm?;
origine UCS: O (80, 85).

Modelul MG6-8
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