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INDEX DE TERMENI 
 
Ultima actualizare: Iunie 2004 

Termen Comentarii 
2D Spaţiul plan, bidimensional 
3D Spaţiul tridimensional în care se reprezintǎ 

obiectele 
3Darray Comandǎ de editare pentru multiplicarea unui 

obiect prin formarea unei reţele rectangulare (linii 
şi coloane) sau polare (pe un cerc) în 3D.  

3Dface Comandǎ de desenare a unei suprafeţe în 3D, al 
cǎrei contur e format din 3 sau 4 laturi. 

3Dpoly  Comandǎ de desenare pentru trasarea poliliniilor 
3D 

Abaterea Este diferenţa algebricǎ dintre o dimensiune şi 
dimensiunea nominalǎ corespunzǎtoare, 
rezultând abateri efective şi abateri limitǎ 
(inferioare şi superioare) 

Arc Comandǎ de desenare pentru trasarea arcelor de 
cerc 

Area  Comandǎ de listare pentru determinarea mǎrimii 
ariei obiectului selectat 

Arie de desenare Zona din ecran unde obiectele sunt afişate şi 
modificate  

Array Comandǎ de editare pentru multiplicarea unui 
obiect prin formarea unei reţele rectangulare (linii 
şi coloane) sau polare (pe un cerc).  

Attdef Comandǎ de desenare ce permite crearea 
definiţiei unui atribut prin care se descriu 
caracteristicile acestuia (index, mesajul la prompt, 
text informativ, locaţia, mod de vizibilitate)   

Axonometrie Este o perspectivǎ convenţionalǎ , având ca scop 
reprezentarea în proiecţie paralelǎ ( ortogonalǎ 
sau oblicǎ ) sau centralǎ , a unui obiect pe un 
plan oarecare, cunoscând proiecţiile ortogonale 
ale acestuia. 

Block Comandǎ de desenare ce realizeazǎ combinarea 
mai multor obiecte în unul singur 

Break Comandǎ de editare pentru întreruperea unui 
obiect între punctele specificate. 

Chamfer Comandǎ de editare pentru teşirea liniilor şi 
poliliniilor 

Change Comandǎ de editare pentru modificarea 
caracteristicilor(tip linie, layer, culoare,) unui 
obiect. 

Circle Comandǎ de desenare pentru trasarea cercurilor 
Color Comandǎ de setare ce atribuie culoare mediului 

de lucru 
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Comandǎ  Un grup de instrucţiuni ce formeazǎ un 
subprogram (rutinǎ) ce are drept scop realizarea 
unui obiect sau a unei acţiuni asupra obiectului. 
Aceastǎ acţiune poate avea efect global , asupra 
mediului de lucru, sau local, asupra obiectelor. 

Compozit Compus 
Copy  Comandǎ de editare pentru copierea obiectelor 
Cotare Operaţia de înscriere pe desen a dimensiunilor 

necesare pentru fabricaţia şi controlul obiectului 
respectiv 

Desen de ansamblu Reprezentarea graficǎ a unui complex de piese 
legate organic şi funcţional , alcǎtuind o maşinǎ , 
o instalaţie, un aparat, în poziţie montatǎ de 
funcţionare 

Dim  Comandǎ de asociere a dimensiunilor 
Dimcen Variabilǎ de sistem care controleazǎ desenarea 

cercurilor şi a arcelor prin marcarea centrului şi a 
axelor de simetrie cu ajutorul comenzilor  
DIMCENTER, DIMDIAMETER şi DIMRADIUS 

Dimensiunea efectivǎ Dimensiunea realizatǎ , valoarea ei obţinându-se 
prin mǎsurare 

Dimensiunea limitǎ Sunt cele douǎ limite admisibile (minimǎ şi 
maximǎ) ale dimensiunii unei piese , între care 
trebuie sǎ se cuprindǎ dimensiunea efectivǎ 

Dimensiunea nominalǎ Dimensiunea faţǎ de care se definesc 
dimensiunile limitǎ 

Dimtxt Variabilǎ de sistem prin care se specificǎ 
înǎlţimea textului unei dimensiuni, în cazul în care 
înǎlţimea acestuia a fost aleasǎ iniţial la valoarea 
zero.  

Dispsilh Variabilǎ de sistem ce controleazǎ afişarea 
siluetei curbelor obiectelor solide modelate în 
modul sârmǎ (WIREFRAME) precum şi 
ascunderea acestora la activarea comenzii HIDE. 

Dist Comandǎ de listare pentru determinarea distanţei 
dintre douǎ puncte selectate 

Donut Comandǎ de desenare pentru trasarea discurilor 
şi a coroanelor circulare 

Dtext Comandǎ de asociere a textului în mod dinamic 
Entitate 2D sau 3D Vezi obiect 
Edgesurf Comandǎ de desenare pentru realizarea unei 

suprafeţe 3D mǎrginitǎ de 4 curbe oarecare 
Erase Comandǎ de editare pentru ştergerea obiectelor 
Explode Comandǎ de editare pentru descompunerea  unui 

grup în obiectele  componente. 
Extend Comandǎ de editare pentru extinderea unui obiect 

pânǎ la frontiera altui obiect. 
Extrude Comandǎ de desenare a unui obiect 3D prin 

translaţia rapidǎ a unui obiect de-a lungul unei cǎi 
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liniare    
Filet Este o spirǎ elicoidalǎ formatǎ pe suprafaţa unui 

cilindru sau a unui con de cǎtre un canal elicoidal 
de secţiune constantǎ executat pe o suprafaţǎ 
exterioarǎ sau interioarǎ 

Fillet Comandǎ de editare pentru racordarea a douǎ 
obiecte (linii sau arce). 

Filtre X,Y, Z Funcţie prin care se extrag individual 
coordonatele X,Y,Z ale diferitelor puncte pentru a 
genera puncte compuse. 

Flanşǎ Piese sau porţiuni din piese, care se folosesc, în 
general, pentru asamblarea a douǎ piese din 
componenţa instalaţiilor prin care circulǎ fluide 

Grid Comandǎ de setare pentru stabilirea modului grid 
prin care se acoperǎ spaţiul de desenare cu o 
reţea de puncte invizibilǎ la tipǎrire (tasta 
funcţionalǎ F7) 

Haşurare Operaţie ce are ca scop evidenţierea secţiunilor 
obiectelor reprezentate pe desen şi a categoriei 
de materiale din care este executatǎ piesa 
respectivǎ. 

Hatch Comandǎ de desenare pentru adǎugarea unor 
modele de haşurǎ la un desen 

Hide Comandǎ de vizualizare ce permite regenerarea  
unui model 3D dupǎ suprimarea muchiilor 
invizibile 

Id Comandǎ de listare ce afişeazǎ valorile 
coordonatelor locaţiei selectate. 

Insert Comandǎ de editare pentru a introduce referinţa 
unui block 

Layer Comandǎ de setare pentru crearea şi modificarea 
layere-elor 

Limite de desenare Un contur definit de utilizator a cǎrui suprafaţǎ se 
se acoperǎ cu o reţea de puncte la activarea 
comenzii Grid. 

Limits  Comandǎ de setare ce fixeazǎ limitele de 
desenare 

Line  Comandǎ de desenare pentru trasarea liniilor 
Linetype Comandǎ de setare ce permite crearea sau 

modificarea  tipului de linie al mediului de lucru 
Linia zero Dreapta de referinţǎ faţǎ de care se reprezintǎ 

abaterile în reprezentarea graficǎ a toleranţelor  şi 
ajustajelor , ce corespunde dimensiunii nominale  

List  Comandǎ de listare pentru afişarea de informaţii 
despre obiectul selectat  

Ltscale Comandǎ de setare pentru modificarea scǎrii de 
reprezentare a tipului de linie 

Mediul de lucru Mod de lucru caracteristic unui layer  
Mirror Comandǎ de editare pentru crearea imaginilor în 
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oglindă ale obiectelor. 
Mirror3d Comandǎ de editare pentru simetrizarea unui 

obiect 3D faţǎ de un plan  
Mod O setare a softului sau o stare de operare 
Model space Spaţiul model utilizat pentru reprezentare 
Move  Comandǎ de editare pentru  mutarea obiectelor 
Mslide Comandǎ de vizualizare pentru crearea slide-

urilor 
Mspace Comandǎ de vizualizare pentru comutarea în 

spaţiul model din paper space 
Mview Comandǎ de vizualizare pentru crearea viewport-

urilor în paper space 
Nivel Vezi strat 
Obiect Unul sau mai multe elemente grafice (text, linii , 

arce de cerc, polilinie) considerate ca fiind un 
singur element asupra cǎruia acţioneazǎ o 
comandǎ  

Offset Comandǎ de editare pentru construirea de copii 
ale obiectelor dispuse la o distanţǎ datǎ  la 
stânga/dreapta  sau în sus/jos-ul  acestora. 

Ortho Comandǎ de setare prin care se activeazǎ modul  
de lucru Ortho, în care se limiteazǎ desenarea , 
aceastǎ realizându-se dupǎ direcţiile orizontale şi 
verticale  ale sistemului de coordonate curent 
(tasta funcţionalǎ F8) 

Osnap Comandǎ de setare prin care se activeazǎ modul 
Osnap în care se  realizeazǎ deplasarea pointer-
ului la o locaţie fixǎ a obiectului. Aceastǎ locaţie 
poate fi: capǎtul (END) sau  mijlocul (MID)  unui 
obiect (dreaptǎ, arc de cerc), centrul (CEN) sau 
punctele cardinale  ( QUA) ale unui cerc, 
intersecţia ( INT )a douǎ obiecte, puncte care sǎ 
genereze obiecte situate perpendicular pe drepte 
sau arce (PER). Se pot alege puncte de tangenţǎ 
(TAN) sau puncte în apropierea obiectului (NEA).  

Pan  Comandǎ de vizualizare pentru reglarea afişării 
unui desen fără modificarea zonei afişării curente 

Pedit  Comandǎ de editare pentru editarea poliliniilor 
Perspectiva cavalierǎ Reprezentare axonometricǎ oblicǎ dimetricǎ 

frontalǎ (RAODF), numitǎ dupǎ matematicianul 
italian Bonaventura Cavalieri. RAODF pentru care 
coeficientul de deformare dupǎ axa ox se ia egal 
cu ½ şi unghiul dintre axa OY şi prelungirea axei 
ox este de 45 grade este denumitǎ în practicǎ 
“proiecţie de cabinet” . 

Pface Comandǎ de desenare pentru realizarea 
suprafeţelor prin indicarea numǎrului de noduri şi 
descrierea conexiunilor dintre ele. 

Plan Comandǎ de vizualizare pentru afişarea plană a 
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UCS-ului curent 
Pline Comandǎ de desenare pentru trasarea poliliniilor 
Polilinie Contur închis sau deschis, format din unul sau a 

mai multe entitǎţi  adiacente douǎ câte douǎ, 
reprezentând linii sau arce de cerc 

Polygon Comandǎ de desenare pentru trasarea unui 
poligon regulat  

Primitive 3d Modele 3D ( prisma, conul, cilindrul, sfera) 
Paper space Spaţiul hârtie utilizat pentru tipǎrire 
Pspace Comandǎ de vizualizare pentru comutarea în 

spaţiul paper space din paper space 
Rectangle Comandǎ de desenare pentru trasarea unui 

dreptunghi 
Redraw Comandǎ de vizualizare pentru actualizarea 

desenului pe ecran-redesenare 
Regen Comandǎ de vizualizare pentru regenerarea 

desenului 
Regiune O suprafaţǎ mǎrginitǎ de un contur închis 
Regiune compozitǎ 
/compusǎ  

O regiune formatǎ prin combinarea ariilor a douǎ 
sau mai multe regiuni (cu ajutorul comenzilor 
UNION sau SUBTRACT ) 

Region Comanǎ de desenare pentru realizarea regiunilor 
Reprezentarea în 
proiecţie ortogonalǎ 

Se bazeazǎ pe principiile geometriei descriptive, 
aceastǎ proiecţie obţinându-se prin intersecţia 
planului de proiecţie cu proiectantele duse 
perpendicular pe acest plan din diferite puncte ale 
obiectului 

Rotate Comandǎ de editare pentru rotirea în plan a 
obiectelor 

Rotate3d Comandǎ de editare pentru rotirea obiectelor 3D 
în spaţiul tridimensional. 

Rugozitate Ansamblu microneregularitǎţilor  suprafeţei 
rezultate în urma unui proces tehnologic 

Rulesurf Comandǎ de desenare pentru realizarea  
suprafeţei riglate dintre douǎ curbe 

Scale Comandǎ de editare pentru modificarea scǎrii de 
reprezentare a obiectelor. 

Section Comandǎ de editare pentru realizarea unei 
regiuni într-un solid, generatǎ prin secţionarea cu 
un plan 

Setare Acţiunea de a utiliza comenzi prin care se fixeazǎ 
caracteristicile globale ce definesc mediul de lucru 
(culoarea , layer-e, tipuri de linii, grosimea liniei de 
desenare, dimensiunea spaţiului de lucru). 

Sketch Comandǎ de desenare ce permite trasarea libera 
a unui contur. 

Slice  Comandǎ de editare pentru realizarea unei pǎrţi 
din solid 

Snap Comandǎ de setare ce activeazǎ modul Snap în 
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care se blocheazǎ utilizarea pointer-ului , acesta 
acţionând doar în interiorul unei reţele de puncte 
precizate  (tasta funcţionalǎ F9).  

Solid compozit / compus Un solid format prin combinarea volumelor a douǎ 
sau mai multe solide 

Spaţiul de desenare Vezi limite de desenare 
Spline Comandǎ de editare pentru realizarea unei curbe 

netede pornind de la o succesiune de drepte. Se 
folosesc curbele NURBS (nonuniform rational 
beta-splines) din matematicǎ. 

SR  Sigla standardelor române adoptate dupǎ data de  
28 august 1992 

SR EN ISO(STAS EN) Sigla standardelor române identice cu 
standardele europene(CEN/CENELEC) cu acelaşi 
numǎr 

SR EN ISO 128-20:2002 Principii generale de reprezentare. Convenţii  de 
bazǎ  

SR EN ISO 128-21:2002 Principii generale de reprezentare. Proiectarea 
liniilor în sistemele CAD 

SR EN ISO 3098-0:2002 Scrierea. Cerinţe generale 
SR EN ISO 5455:1997 Scǎri 
SR EN ISO 5456:2002 Metode de proiecţie 
SR EN ISO 5457:2002 Formate şi prezentarea elementelor grafice ale 

planşelor de desen 
SR EN ISO 6410:2002 Filete şi piese filetate (3 pǎrţi) 
SR EN ISO 10209-2:2002 
SR ISO 10209-2:1996 

Termeni referitori la metodele de proiecţie 

SR EN ISO 11442-2:1997 Gestionarea informaţiilor tehnice asistate de 
calculator 

SR EN ISO 13567:2002 Organizarea şi denumirea layer-elor CAD 
SR ISO (STAS ISO) Sigla standardelor române identice cu 

standardele internaţionale ISO cu acelaşi numǎr 
SR ISO 129:1994 Cotare. Principii generale, definiţii, metode de 

executare şi indicaţii speciale 
SR ISO 406:1991 Tolerarea dimensiunilor liniare şi unghiulare 
SR ISO 1302:2002 Specificaţii geometrice pentru produse(GPS). 

Indicarea stǎrii suprafeţei în documentaţia tehnicǎ 
de produs 

SR ISO 3098-1:1993 Scrierea. Caractere curente(partea1) 
SR ISO 3098:2002 Scrierea (pǎrţile 0,2 ,4 şi 5) 
SR ISO 4287:2000 Specificaţii geometrice pentru produse(GPS). 

Starea suprafeţei. Metoda profilului.Termeni 
,definiţii şi parametrii de stare a suprafeţei 

SR ISO 7200:1994 Indicator 
SR ISO 7573:1994 Tabel de componenţǎ 
SR ISO 10209-1:1996 Termeni referitori la desenul tehnic:generalitǎţi şi 

tipuri de desene 
STAS Sigla standardelor române adoptate înainte de 
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data de 28 august 1992 
STAS 103-84 Desene tehnice. Linii 
STAS 104-80 Haşurarea în desenul industrial 
STAS 105-87 Reguli de reprezentare şi notare a vederilor şi 

secţiunilor în dedenul industrial 
STAS 614-76 Dispunerea proiecţiilor 
STAS 3954-87 Şurub cu cap cilindric crestat. Clasa de execuţie B 
STAS 6134-84 Desenul de ansamblu în desenul industrial 
Strat Un grup logic de date , asemǎnǎtor unei pelicule 

de vopsea transparentǎ, ce acoperǎ desenul. Pot 
fi utilizate individual sau combinate 

Stretch Comandǎ de editare pentru deformarea pǎrţii din  
obiect selectatǎ, situatǎ  în interiorul unei 
fereastre astfel încât ceea ce se gǎseşte în 
exteriorul ferestrei sǎ rǎmânǎ nemodificat. 

Subtract Comandǎ de editare pentru realizarea 
solidelor/regiunilor compuse prin operaţia de 
scǎdere 

Tabsurf Comandǎ de desenare pentru realizarea unei 
suprafeţe, generate de-a lungul unei curbe, dupǎ 
direcţia datǎ de un vector 

Tedit  Variabilǎ de sistem ce permite mutarea şi rotirea 
textului dimensiunilor 

Text Comandǎ de asociere a textului  
Tilemode Variabilǎ de sistem ce controleazǎ activarea 

vieport-urilor din spaţiul hârtie sau spaţiul model  
Toleranţa  
Trim Comandǎ de editare pentru îndepǎrtarea porţiunii 

din obiect situatǎ de o parte a unei muchii 
tǎietoare 

Ucs  Comandǎ de setare pentru definirea unui sistem 
de coordonate prin specificarea direcţiei axelor 
X,Y,Z în spaţiul 3D  

Ucsicon Comandǎ de setare ce permite vizualizarea unui 
simbol ce defineşte orientarea sistemului de 
coordonate 

Union Comandǎ de editare pentru realizarea 
solidelor/regiunilor compuse prin operaţia de 
adunare 

Viewport O suprafaţǎ mǎrginitǎ în care se face afişarea 
unei pǎrţi din spaţiul model   

Vports Comandǎ de vizualizare pentru afişarea de vederi 
multiple 

Vplayer Comandǎ de setare ce controleazǎ vizibilitatea 
layer-elor în viewport-uri , fiind activǎ numai în 
spaţiul hârtie 

Vpoint Comandǎ de vizualizare pentru controlul punctului 
de vedere 

Vslide Comandǎ de vizualizare pentru vizualizarea slide-
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urilor 
Wblock Comandǎ de editare ce permite înregistrarea pe 

suport magnetic a unui block 
Zoom  Comandǎ de vizualizare pentru modificarea 

aparentă a dimensiunilor desenului pe ecran 
 


