Subiectul nr. 1

BILETUL NR. 11

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 200 x 120 mm?; origine UCS: O (30, 70).
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Fig. 1. Reprezentare 2D

PUNCTAJ

Definire straturi 0,25 | Precizie de desenare 1
Reprezentare muchii vizibile 3,50 | Evidentierea latimii liniilor de trasare 0,25
Linii de ruptura + hagura 0,5+ 0,5 | Definire stil de text si stil de cotare 0,25+0,5
Reprezentare axe de simetrie 0,75 | Tnscrierea si editarea cotelor 1+ 0,50

Finisare prin tesire si racordare

0,5+0,5

Subiectul nr. 2

Tntr-un fisier separat, pe baza reprezentarii 2D anterioare, si se construiasca solidul din Fig. 2.
Recomandari: Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ

Placa de baza 2 | Golul cilindric in trepte 0,50
Nervuri laterae 1,50 | Finisare prin tesire si racordare 1
Decupare in placa de baza 1 | Compunerea solidelor 1
Corpul cilindric exterior 0,50 | Afisarea prin ,,umbrire” 1




BILETUL NR. 12
Subiectul nr. 1

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1. Recomandari:

suprafata de desenare: 150 x 180 mm?; origine UCS: O (90, 20).

PUNCTAJ
Definire straturi 0,25
R
2 Reprezentare muchii 4,25
vizibile
3 Reprezentare gauri 1
filetate
Reprezentare axe de 1
simetrie
o Precizie de desenare 1
™
- Evidentierea latimii 0,25
liniilor de trasare
Definire stil de text si | 0,25+0,50
3 til de cotare
@ Tnscrierea si editarea 1+ 0,50
o cotelor
(a2}
Fig. 1. Reprezentare 2D
Subiectul nr. 2

Intr-un fisier separat, pe baza reprezentirii 2D anterioare, si se construiascd solidul din Fig. 2.
Recomandari: Gaurile filetate M6 vor fi reprezentate ca gauri netede, cu diametrul @6. Nu se vor

Tnscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ

Perete vertical cu 4 gauri 1+2
Nervura 0,50
Placa orizontala 1
Corp vertical cu gaurd cilindrica 1+0,50+1
si 3 gauri de prindere

Finisarea prin tesire si racordare 1
Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




Subiectul nr. 1

BILETUL NR. 13

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1. Recomandari:
suprafata de desenare: 180 x 120 mm?; origine UCS: O (20, 55).
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Fig. 1. Reprezentare 2D
PUNCTAJ
Definire straturi 0,25 | Precizie de desenare 1
Reprezentare muchii vizibile 3,75 | Evidentierea latimii liniilor de trasare 0,25
Reprezentare axe de simetrie 1 | Definire stil de text si stil de cotare 0,25+0,50
Reprezentare muchii acoperite 0,50 | Inscrierea si editarea cotelor 1+ 0,50
Linie de rupturd + hasura 0,50+0,50

Subiectul nr. 2

Intr-un fisier separat, pe baza reprezentirii 2D anterioare, si se construiascd solidul din Fig. 2.
Recomandari: Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

PUNCTAJ
Placa de baza cu decupare 3
2 bride + 4 giuri 2+1
Corp cilindric 0,50
Gol cilindric 0,50
Finisare prin racordare 1
Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




BILETUL NR. 14

Subiectul nr. 1

Sa se reproduca elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 170 x 130 mm?; origine UCS: O (30, 40).

o PUNCTAJ
&
Definire straturi 0,25
Reprezentare muchii 3,75
P 50 vizibile
R20 Reprezentare linie de 05+05
, rupturd si hasurare
3 2gaurig16 | Muchie acoperita 0,25
|
Y | 7 l Reprezentare axe de 0,75
. | %’ | | simetrie
= i Finisare prin tesire 0,50
Ol 15 X < 30 Precizie de desenare 1
25 Evidentierea Iatimii liniilor 0,25
120 detrasare
Definire stil de text si stil 0,25+0,5
Fig. 1. Reprezentare 2D de cotare

Inscrierea si editarea 1+ 0,50

cotelor

Subiectul nr. 2

Intr-un fisier separat, pe baza reprezentirii 2D anterioare, si se construiascd solidul din Fig. 2.
Recomandari: Gaura filetata M 10 vafi reprezentatd ca gaurd neteda, cu diametrul @10, fara tesire.

Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ

Corp 3
Brida laterala cu gaura 1+1
filetatd M10

Decupare semicilindrica 1
R20

Gauri @16 1
Finisare prin tesire 1
Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




BILETUL NR. 15
Subiectul nr. 1

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 160 x 210 mm?; origine UCS: O (80, 100).
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Fig. 1. Reprezentare 2D

PUNCTAJ
Definire straturi 0,25
Reprezentare muchii 3,75
vizibile
Reprezentare muchii 1
acoperite
Finisare prin tesire 0,50
Reprezentare axe de 1
simetrie
Precizie de desenare 1
Evidentierea latimii 0,25
liniilor de trasare
Definire stil de text si stil | 0,25+0,50
de cotare
Tnscrierea si editarea 1+ 0,50

cotelor

Subiectul nr. 2
Intr-un fisier separat, pe baza reprezentarii 2D anterioare,
Recomandari: Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

sa se construiasca solidul din Fig. 2.

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ
Placa de baza cu 3 gduri 3
Corp prismatic 2
Gol central 1
Cilindru exterior spate 0.50
Decupare toroidald spate 1
Finisare prin tesire 0,50
Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




Subiectul nr. 1

BILETUL NR. 16

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 130 x 110 mm?; origine UCS: O (80, 60).

Fig. 1. Reprezentare 2D

cotelor

PUNCTAJ
Definire straturi 0,25
R_eprt_azentare muchii 425
vizibile
Finisare prin 0,50
racordare
Reprezentare axe de 1
simetrie
Reprez_eptare muchie 0,50
acoperita
Precizie de desenare 1
FTv.i'den;ierea latimii 025
liniilor de trasare
Dgflnlre stil de text si 0,25+0,50
til de cotare
Inscrierea si editarea 1+ 0,50

Subiectul nr. 2

Intr-un fisier separat, pe baza reprezentirii 2D anterioare, si se construiascd solidul din Fig. 2.

Recomandari: Nu se vor Tnscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ

Flansa patrata (+ gauri) 1,50+ 1
Placa superioara forma 25+1
complexa cu gaura @9

Corpcilindric 0,50
Gol central 0.50
Finisare prin racordare si 0,5+0,5
tesire

Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




BILETUL NR. 17

Subiectul nr. 1

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 150 x 170 mm?; origine UCS: O (80, 85).

PUNCTAJ

Definire straturi 0,25
Reprezentare muchii vizibile 4,75
Reprezentare muchii 0,50
acoperite
Reprezentare axe de simetrie 1

~ Precizie de desenare 1

o
Evidentierea latimii liniilor 0.25
detrasare
Definire stil de text si stil de 0,25+0,50
cotare
Tnscrierea si editarea cotelor 1+ 0,50

72
Fig. 1. Reprezentare 2D
Subiectul nr. 2

Tntr-un fisier separat, pe baza reprezentarii 2D anterioare, si se construiasca solidul din Fig. 2.

Recomandari: Nu se vor inscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ

Flansa triunghiulara + 3 2+1
gauri

Corp cilindric 0,50
Bride + gauri 2+1
Gol centra 0,50
Finisare prin tesire si 05+05
racordare

Compunerea solidelor 1
Afisarea prin ,,umbrire” 1




BILETUL NR. 18

Subiectul nr. 1

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 120 x 110 mm?; origine UCS: O (30, 65).
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65 Evidentierea laimii 0.25
liniilor detrasare ’
Fig. 1. Reprezentare 2D Definire stil de text si 0.25+0.50
stil de cotare ' ’
Tnscrierea si editarea 1+ 0,50
cotelor
Subiectul nr. 2

Tntr-un fisier separat, pe baza reprezentdrii 2D anterioare, si se construiasca solidul din Fig. 2.
Recomandari: Gaurile filetate M8 vor fi reprezentate ca gauri netede, cu diametrul @6, si cu tesire

1x45°. Nu se vor Tnscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ
Placa prismatica de baza 1+1
cu decupare U
Corpuri verticale forma U 2+1
+ gauri
Bride orizontale cu gauri 2
,filetate”
Compunerea solidelor 1
Finisare prin tesire si 0,50 + 0,50
racordare
Afisarea prin ,,umbrire” 1




Subiectul nr. 1

BILETUL NR. 19

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:

suprafata de desenare: 130 x 110 mm?; origine UCS: O (60, 50).

3 PUNCTAJ
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o ‘ vizibile
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) — Finisare prin
S TLEeRR racordare 0.50
5 Te)
25 'O x 25 Reprezentare muchii
6 oo'% | Va 5 8 acoperite 050
| 3gar 7 | Q ‘\' Reprezentare axe de 1
R0~ : simetrie
6|8 Precizie de desenare 1
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liniilor de trasare ’
stil de cotare ' ’
Tnscrierea si editarea 1+ 0,50

cotelor

Subiectul nr. 2

Intr-un fisier separat, pe baza reprezentirii 2D anterioare, si se construiascd solidul din Fig. 2.
Recomandari: Gaurile filetate M6 vor fi reprezentate ca gauri netede, cu diametrul @6. Nu se vor
Tnscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ
Placa orizontald cu 1+1
tesire de 25 mm
Placa verticald cu 3 2+1
cilindri &6
Corp cilindric fata + 1
corp cilindric spate
Gol cilindric cu cand 1,50
de pana
Compunerea 1
solidelor
Finisare prin 0,50
racordare
Afisarea prin 1

,,umbrire”




Subiectul nr. 1

BILETUL NR. 20

Sa se reproducd elementele grafice si dimensionale ale modelului din Fig.1l. Recomandari:
suprafata de desenare: 160 x 90 mm?; origine UCS: O (20, 30).
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Fig. 1. Reprezentare 2D

PUNCTAJ
Definire straturi 0,25 | Finisare prin tesire si racordare 0,5+0,5
Reprezentare muchii vizibile 3 | Precizie de desenare 1
Linie de rupturd + hasura 0,5+ 0,5 | Evidentierea l&timii liniilor de trasare 0,25
Reprezentare muchii acoperite 0,25 | Definire stil de text si stil de cotare 0,25+0,5
Reprezentare axe de ssimetrie 1 | Inscrierea si editarea cotelor 1+ 0,50

Subiectul nr. 2

Tntr-un fisier separat, pe baza reprezentarii 2D anterioare, si se construiasca solidul din Fig. 2.
Recomandari: Nu se vor nscrie cote pe reprezentarea 3D!

Fig. 2. Reprezentare 3D

PUNCTAJ
Corp piesa 2,50 | Goluri Tn bride 1
Decupare forma U 1,50 | Compunerea solidelor 1
Gaura cilindrica corp 1 | Finisare prin tesire si racordare 0,5+0,5
Decupare prismatica intre bride 1 | Afisarea prin ,,umbrire” 1
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