1.3.4. Transformarea entitatilor in plan (translatia, rotatia,
modificarea proprietatilor ) , modelarea 3D
WIREFRAME a corpurilor si vizualizarea acestora
BREAK, OFFSET, EXTEND, ROTATE, POLYGON,
CHANGE/LINETYPE, LTSCALE, VPOINT, PLAN

26. S& se reprezinte segmentele de lungime e=(\N5 +1)/2 si I=1-e, cu
rezolvari grafice in figura 20 din capitolul Ill.

Conditii de proiectare

Comenzi: LIMITS, ZOOM, LINE, CIRCLE, OSNAP(QUA, END,CEN), LIST,
PEDIT

Punct de start: interactiv

27.Sa se imparta un segment AB de lungime L=25 in 16 parti egale (Fig.4.a).
Conditii de proiectare

Comenazi: LIMITS, ZOOM, LINE, OFFSET, EXTEND,CIRCLE, BREAK

OSNARP (INT, END, MID), TRIM, LIST

Punct de start: 10,25
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Fig.4.a

28.Se considera o coloana formata din trei cercuri. S& se realizeze rotirea
acesteia cu 45 ° , spre stanga.

Conditii de proiectare

Comenzi: CIRCLE, ROTATE, ARRAY ( RECTANGLE)

Punct de start: interactiv

29. Sa se reprezinte desenul din figura 4.b , distanta dintre entitati find 5mm.
Se utilizeaza urmatoarele tipuri de linie:

- CONTINUOUS - linie continua;

- DASHED - linie intrerupta;

- DASHDOT - linie- punct.

Conditii de proiectare

Comenzi: LIMITS, ZOOM, POLYGON, ROTATE, OFFSET, CHANGE-
LINETYPE, LTSCALE, PEDIT

Punct de start: interactiv




Fig. 4.b

30. Sa se reprezinte prisma din figura 4.c

Conditii de proiectare

Comenzi: LIMITS, ZOOM, RECTANGLE, VPOINT, COPY, LINE, AREA,
PLAN, OSNAP(END)

Punct de start: interactiv

31. Sa se reprezinte piramida din figura 4.d.

Conditii de proiectare

Comenzi: ZOOM, POLYGON, VPOINT, LINE, OSNAP(END),LIST , PLAN
Punct de start: interactiv

32.Sa se reprezinte prisma din Fig. 4.c

Conditii de proiectare

Comenzi: ZOOM, POLYGON , VPOINT, LINE, OSNAP (END), LIST , PLAN
Punct de start: interactiv
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Fig. 4.c
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