
1.3.3. Trasarea arcelor şi dreptunghiurilor, teşirea şi racordarea 
   acestora şi utilizarea referinţelor în proiectare       
   CHAMFER, FILLET, RECTANGLE, ARC, ID, DIST 

 
19. Să se reprezinte desenul din fiigura 3.a. 
Condiţii de proiectare 
Comenzi:CHAMFER, LINE, OSNAP(END), AREA  
Punct de start: interactiv 
 

 
                                                     

Fig.3.a 
 

20. Să se realizeze racordarea a două drepte printr-un arc de cerc de 
rază dată  (R=60mm.). 
Condiţii de proiectare 
Comenzi:FILLET, LIST  
Punct de start: interactiv 
 
21. Să  se reprezinte un dreptunghi (L=100, B=50 ) având colţurile racordate cu 

raza R=10 în următoarele variante: 
a) Condiţii de proiectare 
Comenzi: ZOOM, RECTANGLE, FILLET 
Punct de start: interactiv 
b) Condiţii de proiectare 
Comenzi: ZOOM, RECTANGLE / FILLET 
Punct de start: interactiv 
c) Condiţii de proiectare 
Comenzi: Dreptughiul are colţurile drepte. ZOOM,RECTANGLE 
Punct de start: interactiv 
 
22. Să se reprezinte , în sens trigonometric, o spirală cu două centre O1 şi O2 
(O1O2=2mm.). Se dǎ: raza de start R=10mm. 
Nota: Arcele din partea superioară au centrul în O1, iar celelalte în O2. 
Condiţii de proiectare 
Comenzi: LIMITS, ARC, LINE, OSNAP(CEN,END),LIST, DTEXT 
Punct de start / format: interactiv 
 
23. Să se realizeze o reţea rectangulară şi una polară. Se dau:  



- pentru reţeaua rectangulară : nr. linii=2; nr. coloane = 3; distanţa dintre 
  linii =50mm; distanţa dintre coloane = 60 mm. 
- pentru reţeaua polară : nr. elemente =12. 
Condiţii de proiectare 
Comenzi: ARRAY 
Punct de start: interactiv 
 
24. Să se reprezinte desenul din figura 3.b. 
Condiţii de proiectare 
Comenzi: ZOOM, CIRCLE, ID, ARRAY, LINE,TRIM, OSNAP(CEN,TAN), DIST  
Punct de start: interactiv 
 

 
   

 Fig.3.b 
 
25.Realizaţi reprezentarea grafică, având dimensiunile corespunzătoare 
desenului din figura 3.b , transformând conturul exterior dintr-un dreptunghi într-
un triunghi echilateral.   
Condiţii de proiectare 
Comenzi: ZOOM, CIRCLE, ID, ARRAY, LINE, TRIM, OSNAP(CEN,TAN), LIST  
Punct de start: interactiv 
 


